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FISA DE LUCRU - SARURI
Clasa a Vlll-a

Prof. Armencea Florentina

Scoala Gimnaziala “Elena Doamna” Cuza Voda, Galati

1. Alege varianta corecta:

»  Serul fiziologic este o solutie apoasa de concentratie 0,9%:
a) MgCl, b) NaCl c) Na,SO,

»  Reactivul folosit pentru identificarea ionului clorura si a acidului clorhidric

a) AgNO, b) AgCl c) NaCl

> In patiserie se foloseste pentru cresterea aluatului sarea:
a) NH,CI b) (NH4)2 SO, ¢) (NH4)2 CO,

> Piatra de var are denumirea practica de:
a) CaCO, b) MgCQ, c) CuCQO,

»  Numele stiintific al sodei de rufe (denumire comerciala) este:
a) azotat de Natriu b) carbonat de Natriu c) sulfat de Natriu

»  Sarea de amoniu folosita la cositoritul vaselor de arama, tipirigul, este:
a) (NH4)2 SO, b) NH,NO, ¢) NH,CI

> Ingragaminte chimice sunt:
a) NH,NO, b) NH,CI c) (NH4)2 SO,

»  Sarea gema sau sarea de bucatarie este:
a) MgCl, b) NaCl c) CuCl,

> Marmura are formula chimica :
a) CuCO, b) CaCO, c) MgCO,

30 puncte



2. Dati acestor saruri denumirea lor stiintifica:

—

soda calcinata- Na,CO,
piatra vanata-CuSO, 5H,0
potasa- K,CO,

silitra- KNO,

piatra iadului- AGNO,

sare de bucatarie- NaCl
calaican- FeSO,[77H,0O

sare amara- MgSO,[5H,0
tipirig- NH,,ClI

©C © o N Ok~ Db

—

creta, calcar, marmura-CaCO,

10 puncte
3. Care din urmatoarele saruri sunt acide:
a) carbonatul de calciu;
b) carbonat acid de sodiu;
c) clorura de aluminiu.
10 puncte
4. Scrie formulele sarurilor care au denumirile:
a) sulfat de aluminiu;
b) clorura de fer (lll);
c) bromura de magneziu;
d) azotat de calciu
10 puncte
5. Denumeste sarurile care au formulele:

a) ALS,;

b) Ca(HCO,),;



c) NaNoO,;

d) K,SO;.
10 puncte
6. Corecteaza greselile din scrierea formulelor:
a) Ca,l
b) Na(SO,),
c) Fe,S,
d) Mg,CO,
10 puncte
7.Completeaza spatiile libere:
1.Sarurile neutre contin radicali acizi care.......................... in compozitia lor
atomi de hidrogen.
2.Topiturile gi solutiile sarurilor.......................... curentul electric.
3.Un acid mai tare dezlocuieste un.................ool din sarea lui.
10 puncte

90+10(oficiu)=100 p



Barem de evaluare

1. Alege varianta corecta:

> Serul fiziologic este o solutie de 0,9% de:
a) NaCl
> Sarea folosita la recunoasterea ionului clorura si a acidului clorhidric este:
a) AgNO,
> In patiserie se foloseste pentru cresterea aluatului sarea:
b) (NH 4)2 CO,
> Piatra de var are denumirea in practica:
a) CaCoO,
> Soda de rufe denumita comercial, stiintific se denumeste:

b) carbonat de natriu

> Sarea de amoniu folosita la cositoritul vaselor de arama, tipirigul, este:
c) NH,CI
> Ingragaminte chimice sunt:
a) NH,NO,
> Sarea gema sau sarea de bucatarie este:
b) NaCl
> Marmura are formula chimica:
b) CaCO,

30 puncte

2. Dati acestor saruri denumirea lor stiintifica:

YV V V V

soda calcinata — Na,CO, - carbonat de natriu
piatra vanata - CuSO, 5H,0 - sulfat de cupru anhidru
potasa - K,CO, - carbonat de potasiu

silitra - KNO, - azotit de potasiu



»  piatraiadului - AgNO, - azotat de argint
»  sare de bucatarie - NaCl - clorura de natriu
»  calaican - FeSO,[7H,O - sulfat de fier anhidru
>  sare amara - MgSO,[5H,0 - sulfat de magneziu
»  tipirig - NH,CI - clorura de amoniu
>  creta, calcar, marmura - CaCO, - carbonat de calciu
10 puncte
3. Care din urmatoarele saruri sunt acide:
b) carbonatul acid de sodiu
10 puncte
4. Scrie formulele sarurilor care au denumirile:
a) sulfat de aluminiu; Al, (SO,),
b) clorura de fer (ll1); FeCl,
c) bromura de magneziu; MgBr,
d) azotat de calciuCa(NO,),
10 puncte
5. Denumeste sarurile care au formulele:
a) ALS,; Sulfura de aluminiu
b) Ca(HCO,),; Carbonat acid de calciu
c) NaNO,; Azotit de natriu
d) K,SO,; Sulfit de potasiu
10 puncte

6. Corecteaza greselile din scrierea formulelor:

a) Cal,



b) Na,SO,
c) Fe,S,
d) MgCO,
10 puncte

7. Completeaza spatiile libere:

1. Sarurile neutre contin radicali acizi care...nu contin...in compozitia lor atomi
de hidrogen.

2. Topiturile si solutjile sarurilor .... conduc..curentul electric.
3. Un acid mai tare dezlocuieste un...un acid mai slab...din sarea sa.
10 puncte

Punctaj:(90+10)=100 puncte
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EVALUARE
PROF.ARSENE ELENA
LICEUL TEORETIC ,,IOAN PETRUS”

1. Calculeaza :

a)| |1]4]+ 5= 3[4+ 2[5+ 5[5+
4]0 3 32
3|2+ [2] o=
61|+ (2] |8]=
1(8]- 9= 409 717~ 53] -
6 50 213
5(8|- (4] |0]=
8|6|-|5] [3]=

9 19 |- |4 |6 |=

3. Din suma numerelor 44 si 13 ia vecinul mai mic al numarului 53. Ce numar ai obtinut ?

4. Inbradul de Criciun erau 26 de globulete rosii si cu 14 mai putine globulete galbene.
Cate globulete erau in brad,in total !

RIE|Z]|O|L|V |A|R|E

1)

2)




DACA AI TERMINAT , COLOREAZA IMAGINEA DE MAI JOS !
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REZOLVAM iMPREUNA
Joc didactic
METODA MOZAIC

Prof. Ed. Timpurie: ARUSTEI ANDREEA-ALINA
Colegiul National ,,Mihai Eminescu” structura Gridinita P.P. Nr. 8, IASI

Tema anuala : ,,Cine si cum planificd/organizeaza o activitate”

Tema zilei: Istetel si Istetica matematica invata

Categoria de activitate: DS2 (activitate matematica)

Tipul de activitate: fixarea si consolidarea cunostintelor

Forma de realizare: joc didactic

Scopul activitatii: consolidarea deprinderii de a opera cu cifre si numere in limitele 1-10, pe baza
deprinderilor de muncd intelectuald, recunoastere, identificare, ordonare dupa criteriul dat si
completarea cifrelor care lipsesc.

Dimensiuni ale dezvoltarii:

C.2. Initiativa in invatare

C.3. Finalizarea sarcinilor si a actiunilor (persistentd in activitate);

Comportamente vizate:

C.2.2. Demonstreaza initiativa in interactiuni si activitati.

C.3.3. Demonstreaza capacitatea de a continua realizarea sarcinii, chiar dacd Intdmpina dificultati.
Indicator 328: Exprima dorinta de a invata sa realizeze anumite actiuni de autoservire, sa
confectioneze obiecte, jucdrii sau sd gaseascd informatii despre subiecte de care este interesat.
Indicator 341: Face planul unei activitati (din 3-4 pasi) si il pune in practica.

La finalul activitatii copiii vor fi capabili sa:

Obiective operationale:

OL1. Sa cerceteze individual, fisa expert, stabilind exercitiul caruia ii corespunde simbolul pe care
il poarta.

02. Sa formeaza grupul expertilor prin reunirea prescolarilor cu acelasi simbol in scopul dezbaterii
si aprofundarii, clarificarii, ordonarii cunostintelor dobandite individual.

0O83. Sa retind informatiile descoperite pentru a le transmite intr-o forma clara, concisa si eficienta
colegilor din echipa initiala.

O4. Sa expunad informatiile culese fata de exercitiul al cérui simbol il poarta in grupul initial ca
expertul, asigurandu-seca explicatia este bine inteleasa.

Strategia didactica:

Metode si procedee: explicatia, demonstratia, conversatia, exercitiul, metoda mozaicul
Mijloace didactice:

Forma de organizare: frontal, individual, pe grupe

13



DEMERS DIDACTIC

Strategii didactice

N Etapele Ob . . ) . . .
ot | activitatii Op Timp | Continutul instructiv-educativ lz)/lreotc(:)eddeesel Mijvlof"ceAde Mod de Evaluare
didactice invatamant | organizare
Obtinerea Cele patru grupe a cate patru copii
performantei fiecare poartd simbolurile formelor
— VAN — VAN
O O Metoda Pe grupe
mozaicul
Fisa expert
—Allo=a o
geometrice: cerc, triunghi, patrat, Explicatia
dreptunghi. ’
Copiii primesc o fisd expert cu Individual Observ
exercitii matematice notate cu cele capacitatea de
patru forme geometrice, pe care 0 a |der!t!f|ca
Ol |vor studia individual, stabilind . exercitiul
.. . Conversatia destinat
exercitiul caruia i corespunde ’ studiului

simbolul pe care il poarta.

14



Fisa expert:

Exercitiul care este notat cu
triunghi, are ca sarcina:

,Irasecaza in ordine crescatoare
cifrele”

Exercitiul care este notat cu patrat
are ca sarcina:
,,Scrie vecinii cifrelor:”

Exercitiu notat cu cerc are ca
sarcind:
»Scrie semnul potrivit, (<, >,=):

individual/de
grup

15



02

03

Exercitiul care are ca simbol
dreptunghiul reprezintd un labirint:
»Ajutd furnicuta sd ajungd la

musuroi colorand sirul numerelor

29

Grupele expertilor se formeaza prin
reunirea prescolarilor cu acelasi
simbol 1n scopul dezbaterii si
aprofundarii, clarificarii, ordonarii
cunostintelor dobandite individual.

O
C 1 S 2
[ ] =3

— -

ﬁﬁ. DD
AN
AN DD

Discutiile din grupurile de experti
nou formate au rolul de a clarifica

Conversatia

Brainstorming

Apreciez
deprinderea de
a forma grupe
dupa un
criteriu dat

Observ
deprinderea de

16



04

noile cunostinte ce vor fi transmise
echipei initiale din care fac parte.
Obiectivul grupului de experti este
sa retind informatiile descoperite
pentru a le transmite intr-o forma
clara, concisa si eficientd colegilor
din echipa initiala.

Activitatea in echipa initiala de
invatare constd in expunerea
informatiilor culese fatda de
exercitiul al cdrui simbol 1l poarta.
Ceilalati membrii ai grupului initial
adreseazd intrebari  expertului
asigurandu-se fiecare (copilul si
educatoarea) ca explicatia fiecarui
exercitiu este bine inteleasa.
Fiecare fisd expert va fi evaluata de
cadrul didactic.

Explicatia

Demonstratia
Exercitiul

a vorbi pe rand
respectand
opinia
colegului

Observ
capacitatea de
a cere detalii/
pune Intrebari
pentru un
subiect de care
este interesat

17



NUMELE . oo e Data.........ccooevnnnn...

TEST DE EVALUARE CLR
UNITATEA 3 - PE CARARILE TOAMNEI
Prof. Baba Gabriela
Scoala Gimnazialda Hartop

Ciubotelele ogarului
dupa Calin Gruia

Intr-o toamna, un iepure pornise spre iarmaroct. Avea doar doi galbeni.Voia si isi cumpere ceva pentru
inciltat, ci era descult. Incepuseri ploile de toamna. Vantul impristia frunzele pe poteci si 1i era foarte frig
la picioare. si trase paliria veche pana peste urechi si se gribea si ajungd mai repede la iarmaroc.

lepurele fricos se uitacand in stanga, cand n dreapta. Spre seard, se intdlni cu un ogar?. Ogarul era
gras, voinic, imbricat bine, cu haine groase, cilduroase si purta in picioare niste ciubotele® noi.

liarmaroc = targ
20gar = caine mare de vanitoare
Sciubotele = cizme,ghete

1)Scrie:

a) Titlul textului:

b) Autorul textului:

d) Personajele:

2) Raspunde la intrebari:
e Unde pornise iepurele?

e Cu cine s-a intalnit iepurele pe drum?

18



3) Uneste cuvintele cu inteles asemdndtor: 4) Uneste cuvintele cu inteles opus:

ciubotele targ nou avinde
larmaroc imbracaminte fricos curajos
poteca cizmulite cald vechi
haine drum a cumpara frig

5) Desparte in silabe urmadtoarele cuvinte:

frunze poteca

gras descult

6) Noteazd V sub vocale si C sub consoane:

toamna iepure ogar vant voinic urechi

()




BAREMUL PROBEI DE EVALUARE CLR

Itemul

Calificativul

Foarte Bine

Bine

Suficient

-

Scrie

3-4 situatii

2 situatii

1 situatie

2 Raspunde la intrebari

Raspunde corect,
n propozitie, logic
la 3 intrebari

Rdspunde corect, in
propozitie, logic la 2
intrebari

Raspunde corect, in
propozitie, logic la 1
intrebare

3 Uneste cuvintele cu sens 3-4situatii 2 situatii 1 situatie
asemdandator

4 Uneste cuvintele cu sens 3-4situatii 2 situatii 1 situatie
opus

5 Desparte in silabe cuvinte 3-4situatii 2 situatii 1 situatie

6 Noteaza V sub vocale si C 5-6 situatii 3-4 situatii 2 situatii
sub consoane

7 Ordoneaza alfabetic 5-6 situatii 3-4 situatii 2 situatii
cuvintele

8 Alcatuieste doua propozitii | Alcatuieste doua Alcatuieste doua Alcatuieste corect,

despre iepure

propozitii
coerente, logice,
corecte

propozitii cu 1-2
greseli

COerent si logic o
singura propozitie

Itemi Calificativul final
Rezolva integral si corect 6-8 itemi FOARTE BINE
Rezolva integral si corect 4- 5 itemi: incorect / BINE

partial corect restul itemilor

Rezolva integral si corect 2-3 itemi; incorect / SUFICIENT

partial corect restul itemilor

20



REZULTATELE PROBEI DE EVALUARE CLR
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& MATERIAL EDUCATIONAL INOVATOR

- 4w .

,,Trusa viitorului — invitim prin joc, reflectie si cooperare”
Ed. Bortas Teona, Colegiul National Garabet Ibraileanu lasi, GPP nr 10

1. Tipul materialului educational

Material educational integrat (trusa didactica + suport de activitati), destinat educatiei

prescolare — grupa mare.
2. Argument

Educatia actuala impune utilizarea unor materiale didactice inovatoare, care sa
stimuleze implicarea activa a copiilor si sa raspunda nevoilor diverse ale acestora. Materialul
,» Irusa viitorului” sprijind Invatarea interactiva si reflexiva, promoveaza incluziunea si

educatia pentru sustenabilitate si valorifica invatarea prin joc, specifica varstei prescolare.
3. Scop

Sprijinirea dezvoltarii competentelor sociale, emotionale si cognitive ale prescolarilor,

IR

4. Obiective

stimularea cooperarii si a comunicdrii intre copii;
dezvoltarea capacitatii de reflectie asupra propriei invatari;
formarea comportamentelor ecologice si responsabile;
adaptarea invatarii la interesele si ritmul fiecarui copil,

cresterea motivatiei pentru Tnvatare.

5. Descrierea materialului educational

,,Irusa viitorului” contine un set de materiale reutilizabile si fise interactive, organizate pe

domenii tematice:
a) Carduri de incluziune

— imagini cu copii diferiti care coopereaza

22



— mesaje simple: ,,Ne ajutim”, ,,Suntem prieteni”, ,,Invitim impreuna”
(3 utilizate pentru discutii, jocuri de rol si activitati de grup

b) Carduri pentru reflectie

— Intrebari simple, adaptate varstei:

,,Ce ti-a placut?”

,Ce al Invatat azi?”

,,Cum te-ai simtit?”’

(3 sprijina dezvoltarea gandirii reflexive si exprimarea emotiilor
c¢) Materiale pentru sustenabilitate

— obiecte din materiale reciclabile

— cartonase cu simboluri ecologice (reciclare, apa, naturd)

(7 utilizate in activitati practice si ateliere creative

d) Fise de activitate interactive

— fise de lucru adaptate grupei mari

— sarcini de colorat, asociere, desen liber

— activitati diferentiate, in functie de nivelul copiilor
6. Modalitate de utilizare

Materialul poate fi utilizat:

in activitdti extracurriculare

in cadrul proiectelor educationale

IR

individual sau pe grupuri mici

23



Educatoarea adapteaza activitdtile In functie de nevoile si interesele copiilor, oferind

sprijin personalizat.

7. Elemente de inovatie

combind invatarea prin joc cu reflectia pedagogica;
promoveaza incluziunea si acceptarea diversitatii,
utilizeaza materiale reciclabile, sustenabile;

este flexibil si reutilizabil;

incurajeaza implicarea activa a copilului in procesul de invatare.
8. Competente dezvoltate

competente sociale si civice;

competente emotionale;

competente de comunicare;

autonomie in invatare;

responsabilitate fatd de mediu.

9. Evaluare

observarea comportamentului copiilor;

feedback verbal;

analiza produselor realizate;

reflectia educatoarei asupra eficientei materialului.
10. Impact educational

Materialul educational inovator contribuie la crearea unui mediu educational incluziv,
stimulativ si adaptat cerintelor scolii viitorului. Copiii sunt implicati activ, motivati si

sprijiniti s reflecteze asupra propriei Invatari.
11. Bibliografie (orientativa)

Cucos, C. — Pedagogie



Panisoard, I.-O. — Profesorul de succes
Curriculum pentru educatia timpurie, MEN

UNESCO - Education for Sustainable Development

25



Numele si prenumele: ..., Data: ..o,
Prof.inv.primar Botezatu Mioara
Test de evaluare initiala
Matematica — clasa a I11-a

An scolar 2024-2025
1. Scrie:
a) cu cifre numerele: b) cu litere numerele:
NOUASPIeZECE - ............. 18-
sapte sute sapte- ........... 500 i ——————————
trei sute doisprezece- ........... B3

2. Scrie numerele naturale:
a) dela 699 panala 704

4. Compara urmétoarele perechi de numere, punind semnul de relatie corespunzitor in caseta:

171 117 845 4 672 627
5. Calculeaza:
a)134+ 855+ 305+ b) 762- 800- 407-
38 352 96 495 585 265
C) 6x7= d)49: 7=
9 x 5=
32:4=
3x 7=
18 : 9=

6. Afla termenul necunoscut:

a+ 315 =640 b —123 = 459 cx3= 27 56:d=7

7. Efectueaza:
81:9+3x4= (195+349) -5x 3= 245+18:6x8=




8. a) Afla suma dintre numarul 277 si 205.

9. Cristian are o colectie de 100 timbre. Gabriela are cu 29 mai putine .
Cate timbre are colectia lor in total?

Rezolvare:
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TEST DE EVALUARE INITIALA

Competente vizate:
1.1. scrierea, citirea si formarea numerelor pana la 1000;

1.2. compararea numerelor n concentrul 0-1000;

1.3. ordonarea numerelor Tn concentrul 0-1000;

1.4. efectuarea de adunari si scaderi, mintal si 1n scris, in concentrul 0-1000;
1.5. efectuarea de inmultiri si impartiri, in concentrul 0-1000;

5.2. rezolvarea de probleme de tipul a+/-b=c; a+/-b+/-c=x; a x b=x, a:b=x in concentrul 0-1000/0-100.

DESCRIPTORI DE PERFORMANTA

Anul scolar 2024/2025
Disciplina Matematica
Clasaalll-a

ITE CALIFICATIVE
M/ Foarte bine/Fb Bine/B Suficient/S
EX.
1. | Raspuns corect si complet Raspuns partial corect Raspuns partial
Scrie corect cu litere si cu Scrie corect cu litere si cu cifre | Scrie corect cu litere si cu cifre
cifre toate cele 6 numere doar 4 numere doar 2 numere
2. | Scrie corect toate numerele | Scrie corect numerele de la2 | Scrie corect numerele de la unul
din cele 3 siruri. din cele 3 siruri sau are 2-3 din cele 3 siruri sau are 6-8
greseli greseli
3. | Scrie 8-9 numere corecte Scrie 5-7 numere corecte Scrie 3-4 numere corecte
4. | Compara corect cele 3 Compara corect 2 perechi de Compard perechile de numere
perechi de numere n cele numere in cele trei situatii intr-o singura situatie
trei situatii
5. | Efectueaza corect toate Efectueaza corect cate 2 Efectueaza corect céte 1 calcul
calculele din cele 4 coloane | calculele din cele 4 coloane din cele 4 coloane
6. | Afld termenul necunoscut Afla termenul necunoscut din | Afla termenul necunoscut dintr-
din cele patru situatii 2-3 situatii o0 singura situatie
7. | Efectueaza corect cele 3 Efectueaza corect 2 exercitii, Efectueaza corect 1 exercitiu,
exercitii, respectand ordinea | respectand ordinea operatiilor | respectand ordinea operatiilor
operatiilor sau efectueaza 3 exercitii, dar | sau efectueaza 3 exercitii, dar
cu 2-3 greseli cu 5-6 greseli
8. | Asociaza terminologia cu Asociaza terminologia cu Asociaza terminologia cu
operatia corespunzatoare in operatia corespunzatoare in 2 operatia corespunzatoare intr-0
cele 3 situatii si le rezolva situatii si le rezolva corect situatie si o rezolva corect
corect
9. | Scrie intrebarile si calculeazd | Scrie intrebarile si calculeazd | Scrie o intrebare si calculeaza
corect patial corect patial corect
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TEST DE EVALUARE INITIALA
Disciplina Matematica
Clasaa lll-a

Evaluare initiala:

orice altd combinatie apropiata acesteia, stabilita de invatator,
dupa analiza holistica a testului si evidentiind etosul clasei.

ITEMI CALIFICATIVUL
FINAL
Rezolva 8-9 itemi cu FB, restul itemilor cu B, stabilit de FOARTE BINE
invatator, dupa analiza holistica a testului si evidentiind etosul
clasei.
Rezolva doar 6-7 itemi cu FB, 1-3 itemi cu B, restul cu S/ orice BINE
alta combinatie apropiata acesteia, stabilitd de Tnvatator, dupa
analiza holistica a testului si evidentiind etosul clasei.
Rezolva doar 4-5 itemi cu FB, 1-3 itemi cu B, restul cu S/ orice SUFICIENT
alta combinatie apropiata acesteia, stabilitd de Tnvatator, dupa
analiza holistica a testului si evidentiind etosul clasei.
Rezolva 1 item cu FB, 1-2 itemi cu B, 1-2 itemi cu S, restul cu I/ INSUFICIENT

Greseli depistate: Scrierea numerelor naturale impare cuprinse intre doud numere naturale date;

Calcul la scaderi gresit
Probleme de judecata a problemei

Calificative F.b B

Nr.elevi 9 3

Rezultate evaluare initiala

EFB mB ®mS mColumnl

10
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Concluzii si observatii

La evaluarea desfasurata pentru Matematicd unde au participat 14 elevi din clasa a III- a, calificativul Foarte
bine reprezinta ponderea cea mai mare, urmat de calificativul BINE.

Elevii au identificat in mare parte numere cerute pe baza unor criterii, au ordonat si comparat corect numere
date in concentrul 0-1000. Unii au reusit sa rezolve corect operatii de adunari si scaderi, intdmpinand unele dificultati
pentru scaderile cu imprumut de la ordinul sutelor. O mica parte dintre ei nu au stiut ordinea efectuarii operatiilor-

adunare, scadere, inmultire, impartire.

In urma evaluarii, am constatat faptul ca elevii intdmpind mari dificultati in solutionarea unei probleme care

impune rezolvarea prin doua operatii. In acest sens elevi au reusit sa dea solutia corecta a problemei.

Masuri ameliorative: exercitii de adunare si scadere, rezolvarea de probleme cu doua operatii, scrierea
numerelor naturale
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Fisa de activitate extrascolara

Titlu: Fii vocea binelui. Stop bullying

Coordonator: Prof. Bumbul Andreea

Locul de desfasurare: Sala clasaa VII-a C

Perioada de desfasurare / durata: 1 ora

Competente specifice:

- Dezvoltarea empatiei si a constientizarii emotiilor personale si interpersonale
- Gestionarea relatiilor si a comunicarii nonconflictuale

- Intelegerea efectelor negative ale jignirilor si ,,glumelor nevinovate”
Promovarea comportamentelor tolerante si respectuoase n grup

Grup tinta: Elevii claseia VII-aC

Activitati desfasurate:

1. Introducere: Sensibilizarea elevilor

Profesorul discuta cu elevii despre impactul cuvintelor si despre modul in care
glumele aparent nevinovate pot provoca suferinta.

2. Formarea echipelor si personalizarea siluetelor

Elevii sunt impartiti in 4 echipe, fiecare primind o silueta umana. Acestia o
coloreaza, 1i stabilesc varsta, numele si un profil scurt.

3. Prezentarea personajelor

Fiecare echipa 1si prezinta personajul.

4. Exercitiul sensibilizator — ,,Cuvintele care rup”

Elevii adreseaza jigniri personajului, iar pentru fiecare jignire este rupta o parte
din silueta.

5. Incercarea de reparatie

Echipele incearca sa repare personajul rupt, observand ca urmele raman.

6. Reflectie finala si discutie

Elevii discutd despre impactul exercitiului si despre importanta cuvintelor.
Resurse umane: Profesor coordonator, elevii clasei a VIl-a C

Resurse materiale: Siluete, markere, creioane, foarfeca, lipici, hartie
Rezultate asteptate:

- Congtientizarea impactului jignirilor
- Dezvoltarea empatiei

- Imbunititirea climatului clasei

- Promovarea tolerantei

Diseminare / mediatizare: Postare pe pagina scolii cu imagini din activitate si
un mesaj descriptiv
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Evaluare: Feedback verbal din partea elevilor; observarea implicarii si a
cooperdrii in grup

Continuitate: Activitati precum ,,Borcanul cu vorbe bune”, ,,Cutia de
recunostinta”, ,,Saptdmana fara jigniri”

,,_'K’.'H ".... W»
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Prof.inv.primar Caimacanu Madalina
Scoala Gimnaziald ,,Mircea cel Batran”

Fisa de lucru

1. Scrie adunarile repetate ca inmultiri :
a)3+3+3+3+3=; 5+5+5+5+5+5=; 9+9+9+9=;

2. Scrie rezultatele inmultirilor :

3x4-= 4x4= 6X2= 7Xx3= 4x5=

2X7T= 8x4= 5x7= 3X6= 2X4=

4x6= 2X9= 7x0= 8x1= 8x9=

8x8= 10x8 = 9x6= 4x7= 6X7=
3. Afla :

a) suma dintre produsul numerelor 8 si 7 si produsul numerelor 6 si 5 ;

b) dublul numarului 8 adunat cu triplul numarului 9 ;

HEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEn

4.Lao ferma erau 8 porci si de 3 ori mai multe oi.
Cate animale erau la ferma ?



1.RED (resursa educationala deschisa)

https://wayground.com/admin/quiz/60b009d3166fa0001bel11b39/calatorprin-
tara-mea?source=quiz share

2.Test recapitulativ

https://docs.google.com/forms/d/e/IFAIpOLSdt2PzKgE-
r87niyoqTIMAYOPfvYCrBad65tYDHL dhkUSs41A/viewform

Prof. inv. primar,

Caramalau Nadia
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Joc didactic: ,Matematica in natura”

Prof. Mariana Catinas

I. Date generale

Tema:

Simetria si formele geometrice in natura

Joc didactic (Activitate de consolidare/aplicare

Tipul activitatii:

interdisciplinard)

Disciplina principala: Matematicd (Geometrie)

Aplicarea cunostintelor de geometrie si simetrie in

Obiectiv cadru:

descrierea structurilor din mediul inconjurator.

Grup tinta: Elevi clasa a VII-a
Durata: 90 de minute (2 ore didactice)
Locatia: Sala de clasa (cu resurse de vizualizare/internet)

I1. Obiective operationale (0.0.)

La sfarsitul activitatii, elevii vor fi capabili:

O1 (Identificare): Sa identifice cel putin 3 exemple de simetrie sau forme geometrice
in natura (exemplu: fluture, fagure, spirala).

02 (Descriere): Sa descrie aceste forme folosind termenii matematici corespunzatori

(simetrie axiala, radiala, cerc, poligon, spirala etc.).

03 (Realizare/Prezentare): Sa realizeze o schitd sau o fotografie reprezentativa si sa

o prezinte colegilor, explicand alegerea.

04 (Sinteza): Sa formuleze 1-2 concluzii despre importanta diversitatii si armoniei

(matematice) in natura.

I11. Resurse si materiale necesare

Videoproiector/TV, laptop, acces la internet (pentru clipurile video).
Foaie de lucru / Fisa de observatie (Anexa 1), Creioane/Markere colorate,
Rigld/Ruleta (optional, pentru masuratori rapide), Telefon mobil (optional, pentru

fotografiere/cercetare rapida, daca este permis).
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1V, Desfasurarea activitatii (scenariul didactic)

Etapa Activitatea profesorului Activitatea elevilor Timp
» Proiecteaza 1-2 minute din
clipurile despre
_ ' . Observa, raspund la
simetrie/fractali .
1. Captarea . ) intrebari, )
Intrebari: o 10 min
atentiei i intuiesc legatura intre
» Ce au in comun aceste o
Matematica s1 Natura.
imagini?
» Ce le confera armonie?
Brainstorming rapid: Se
redefinesc si se oferd pe scurt
2. Reactualizarea exemple din naturd pentru Participa activ, definesc 10 mi
min
cunostintelor simetrie axiala (fluture), termeni.
radiala (floare), poligoane
(fagure, cristale).
Explica sarcina principala
(completarea Fisei, minim 3 Cauta si analizeaza 3
3. Misiunea exemple). exemple
wDetectivii Incurajeaza utilizarea Completeaza fisa 35 mi
min
naturii” (Jocul limbajului matematic . Realizeaza
propriu-zis) Monitorizeaza si ghideaza schite/fotografii
elevii (cauta exemple pe
telefon/internet sau in clasa).
Solicita prezentarea celor mai ‘
‘ Prezintd lucrarea
interesante exemple o ]
4. Prezentarea si ‘ o ) justifica descrierea )
(schite/poze). Cere justificari ) 25 min
analiza o . matematica
detaliate, insistand pe termenii
matematici.
Ghideaza dezbaterea: .
S. Sinteza si 5 Formuleaza 1-2 concluzii
De ce este ordinea matematica ] ) )
concluzii . 5 5 scrise pe foaia de lucru 10 min
utila in natura (ex: eficientd,
(Evaluare) Ofera feedback final.

stabilitate)?
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Etapa Activitatea profesorului Activitatea elevilor Timp

> Solicita formularea

concluziilor finale

Resurse Video Online
1. Simetria in Natura (General/Baza)
Aceste clipuri sunt excelente pentru a vizualiza concepte precum simetria axiala (fluturi,

corpul uman) si simetria radiala (flori, stele de mare).

Titlu / Subiect Link Sugerat

Simetria in natura (video) https://www.youtube.com/watch?v=wIngRWyw-18

Matematica se gaseste peste tot in jurul
nostrum. Natura si obiectele care ne inconjoara

https://www.youtube.com/watch?v=fCKILUeV 1xk

https://www.youtube.com/watch?v=2NOU2Ck7]1aM

Despre simetrie:

2. Recapitulare / Concluzie (Forme Geometrice)

Pentru a incheia discutia despre forme, un clip care reia scurt exemplele de baza este util.

De ce este potrivit
Titlu / Subiect Link Sugerat
pentru clasa a VII-a

Clipurile care arata
cercul, triunghiul,

Unde intalnim forme |dreptunghiul in obiecte | https://www.youtube.com/watch?v=3drtbPZF9yc

geometrice? (General) |cotidiene si, mai ales, In
naturd (exemplu: cristale,

sectiuni de fructe).
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https://www.youtube.com/watch?v=wIngRWyw-L8
https://www.youtube.com/watch?v=wIngRWyw-L8
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https://www.youtube.com/watch?v=ZNOU2Ck7IaM
https://www.youtube.com/watch?v=3drtbPZF9yc

Anexa 1: Fisa de Observatie

Nume:
Data:
) Forma/Simetria Descrierea matematicda Masuratori /
Nr. Exemplul din natura
Identificata detaliata Observatii personale

1.
2.
3.

Concluzii

Formuleaza 1-2 concluzii proprii despre rolul Matematicii (ordinii $i armoniei) in natura:
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O Anexa 2: FISA DE VIZIONARE

B OPrimul videoclip — ,,Matematica ascunsi in naturd”
Inainte de vizionare:

> Ce crezi cd inseamna expresia ,,matematica din naturd”?

In timpul vizionarii:

Scrie 2-3 exemple de lucruri naturale in care ai observat forme geometrice:

Ce masuratori ai putea face pentru a afla mai multe despre unul dintre ele?

Dupa vizionare:

§O Ce idee te-a impresionat cel mai mult din film?

©4 14! doilea videoclip — ,,Simetria in natura”
Inainte de vizionare:

> Ce inseamna pentru tine cuvantul simetrie?

In timpul viziondrii:

Noteaza 3 exemple de simetrie pe care le-ai observat:

Ce tip de simetrie are fiecare (axiald / radiald)?

Dupa vizionare:

¢ De ce crezi ci simetria face ca lucrurile si ni se pard frumoase?

Reflectie finala

Completeaza propozitiile:
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Am descoperit cd matematica se afla in naturd prin

Cel mai frumos exemplu de simetrie pe care l-am vazut a fost

As vrea sa caut si in curtea scolii exemple de
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MINISTERUL EIDUCATIEI ST CERCETARII

ROMANIA
MINISTERUL EDUCATIEI SI CERCE TARIT
Scoala Gimnaziald ”"Pamfil Georgian” Gura Teghii, Judetul Buzdiu
CIF 26297984 SIRUES414093
TEL / FAX 0238500068
Email: scoalapjpamfilgeorgian@yahoo.com

NR e NR oot
Director, OM RESORT, VADU Oll
Prof. POPESCU CARMEN Administrator, GIOANCA ADRIAN

SCOALA GIMNAZIALA
,, PAMFIL GEORGIAN”
GURA TEGHII
2024-2025

T e - - - . - - - s
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ROMANIA
MINISTERUL EDUCATIEI SI CERCE TARIT
Scoala Gimnaziald ”"Pamfil Georgian” Gura Teghii, Judetul Buzdiu
CIF 26297984 SIRUES414093
TEL / FAX 0238500068
Email: scoalapjpamfilgeorgian@yahoo.com

MOTTO: ,, Oriunde te duci, ceva devine o parte din tine intr-un fel. ”

Organizatori : -director, prof. POPESCU CARMEN

-prof.Ib. romana CIRSTIAN ADRIANA

-administratorul Complexului turistic OM RESORT, Vadu Oii,
GIOANCA ADRIAN

-actorii  Teatrului  National Bucuresti, IONESCU RODICA,
CUCIUMEANU MIHAI

Echipa de proiect : -director, prof. POPESCU CARMEN
-prof.1b. romana CIRSTIAN ADRIANA
-prof. inv. primar BRAGAU RAMONA
- prof. inv. primar TOMA EMILIA
- prof. inv. primar LEONTE SOFIA
- nv. GORNATEANU ELENA
- educ. DRAGOMIR ELENA
- prof. OANCEA CRISTINA
- prof. ARGASEALA TEODORA

Colaboratori si parteneri :
» Complex turistic OM RESORT, Vadu Oii, Gura Teghii, Buzau;

» Primaria comunei Gura Teghii;

i _) MINISTERUL EIDUCATIEI ST CERCETARII

Anita Desai
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MINISTERUL EIDUCATIEI ST CERCETARII

ROMANIA
MINISTERUL EDUCATIEI SI CERCE TARIT
Scoala Gimnaziald ”"Pamfil Georgian” Gura Teghii, Judetul Buzdiu
CIF 26297984 SIRUES414093
TEL / FAX 0238500068
Email: scoalapjpamfilgeorgian@yahoo.com

ARGUMENT

Elevii nostri merita sa traiasca fericiri simple, departe de lumea tehnologiei, de care sunt legati in
mare parte a zilei. Traim intr-o lume in care copiii, aproape ca nu mai stiu ce inseamnda o drumetie, stat pe
o paturd la umbra unui copac, sau alergatul dupa fluturi.

Aceasta tabara are in vedere lucruri simple, dar minunate, pe care doar natura, lucrul in echipa si
jocurile inocente, pot sa ni le ofere.

Obiectivul major al acestei tabere este inrdddcinarea dragostei fata de naturd, fatid de tezaurul
natural pe care l-am primit prin Creatia divind si pe care suntem datori si-l pastram nealterat de
interventia omului (prin tdieri masive, aruncarea deseurilor, etc), iar modalitatea de realizare a acestui
obiectiv este una inediti -un spectacol de teatru.

Dupa cum prea bine stim, activitatile in aer liber genereaza o stare de bine, previn obezitatea,
stresul, iar soarele la ore optime ne incarca cu vitamina D. Copiii devin mai atenti, implicati, creativi in
activitdtile ce implica grupul, iar astfe, timpul petrecut este unul util, fara stresul si oboseala pe care o
resimt in urma folosirii tehnologiei.

Un alt aspect important al acestei tabere, este faptul ca scoala isi doreste sa ofere tuturor copiilor,
sansa de a participa la aceste activitati, fara o taxa impusa. Astfel pot participa toti copiii, indiferent din ce
medii sociale provin. Cheltuielile cu masa vor fi suportate din fonduri asigurate de Complex turistic OM
RESORT, Vadu Oii, iar transportul pentru cele 10 zile, este asigurat de catre Primaria comunei Gura
Teghii, prin microbuzul scolar.

Pornind de la ideea ca educabilii sunt intr-o perioada de vacanta, am considerat ca o saptamdana
de tabara cu activitati diverse, cu indrumare, educatie, ocrotire §i incurajare, este bine venita.

Pentru acesti copii, esential este sa le oferim modele de petrecere a timpului liber, bucuria de a
vedea locuri noi si de a fi alaturi de niste profeSionisi ai Teatrului National Bucuresti, care ii ajuta sa-si
descopere veleitati artistice.

In concluzie, activitditile alese pentru aceasti tabdrd, vizeazd starea de bine atdt fizicd cdt §i
psihica, a elevilor si a celorlati oameni implicati.
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MINISTERUL EIDUCATIEI ST CERCETARII

ROMANIA
MINISTERUL EDUCATIEI SI CERCE TARIT
Scoala Gimnaziald ”"Pamfil Georgian” Gura Teghii, Judetul Buzdiu
CIF 26297984 SIRUES414093
TEL / FAX 0238500068
Email: scoalapjpamfilgeorgian@yahoo.com

SCOPUL PROIECTULUI

- conectarea elevilor cu mediul inconjurétor.

- prevenirea parasirii timpurii a scolii si a excluziunii sociale pentru elevi provenind din
medii defavorizate.

- crearea unor amintiri frumoase pentru viitor, cu experiente si prietenii noi.

REZULTATE ASTEPTATE:
Proiectul se desfasoara avand ca tinte urmatoarele rezultate:

7
A X4

7/
X4

L)

7/
X4

L)

Participarea a unui numar mare de copii din cadrul scolilor noastre la proiectului Tabara de vara-
Vadu Oii, crescand numarul acestora pe durata celor 3 ani de proiect;

Dezvoltarea unor sentimente ecologiste si de protejare a mediului inconjurator

Convingerea parintilor asupra importantei educarii in timpul liber al copiii lor si a oferirii unei game
variate de activitati recreative si educative;

Participarea parintilor la activitati, prin contributii oricat de mici ar fi acestea — realizandu-se astfel un
parteneriat voluntar pentru scoala;

Realizarea unor activitatisi produse deosebite ale elevilor, prin care acestia sd se regdseascd, in
special, ca individualitate apartindnd unei colectivitati sociale;
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MINISTERUL EIDUCATIEI ST CERCETARII

ROMANIA
MINISTERUL EDUCATIEI SI CERCE TARIT
Scoala Gimnaziald ”"Pamfil Georgian” Gura Teghii, Judetul Buzdiu
CIF 26297984 SIRUES414093
TEL / FAX 0238500068
Email: scoalapjpamfilgeorgian@yahoo.com

OBIECTIVE

X/
X4

X/ X/
L X X )

X/
X4

L)

X/
X4

L)

X/ X/
L XA X4

7/
X4

L)

7/
X4

L)

7/
X4

L)

7/
°

cultivarea interesului, respectului fata de mediul inconjurator;

manifestarea initiativei, curajului si a bunei dispozitii;

intarirea sistemului imunitar

stimularea activitatii in grup;

constientizarea afectivitatii de grup ca suport al prieteniei;

stimularea si promovarea capacitatilor creatoare ale elevilor;

dezvoltarea invatarii prin cooperare, respectarea unor sarcini specifice pentru realizarea
unui proiect comun;

dezvoltarea spiritului de echipa si a colaborarii pe baza unui sistem de norme.
crearea unui mediu propice pentru desfasurarea activitatilor propuse;

imbunatatirea relatiilor elevilor cu scoala, cu cadrele didactice si alti elevi ai scolii;
promovarea imaginii scolii prin diseminarea proiectului;

DURATA PROIECTULUI: 2024-2026

7
L X4

Editia a 11-a a proiectul se desfasoara in perioada 4-14 august 2025.

LOC DE DESFASURARE: Complex turistic OM RESORT, Vadu Oii, BUZAU
STABILIREA MODULUI DE LUCRU

R/
L X4

R/
L X4

comunicarea eficienta intre membrii echipei de proiect
colaborare cu toti partenerii (institutiile locale, regionale si parintii copiilor participanti)

GRUP TINTA

R/
L X4

Elevii Scolii Gimnaziale ,,Pamfil Georgian” Gura Teghii
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X/
X4

L)

X/ X/
L X X4

X/
X4

L)

7/ 7/ X/
L X X X4

7
o0

7
o0

7
o0

_) MINISTERUL EIDUCATIEI ST CERCETARII

ROMANIA
MINISTERUL EDUCATIEI SI CERCE TARIT
Scoala Gimnaziald ”"Pamfil Georgian” Gura Teghii, Judetul Buzdiu
CIF 26297984 SIRUES414093
TEL / FAX 0238500068
Email: scoalapjpamfilgeorgian@yahoo.com

RESURSE UMANE

Elevi din invatamantul gimnazial
Partenerii implicati
Profesorii implicati;

RESURSE MATERIALE

materiale didactice disponibile in scoala
materiale puse la dispozitie de parteneri
materiale puse la dispozitie de catre profesori
mijloace audio- video, foto.

PROMOVAREA PROIECTULUI

realizarea unui portofoliu cu imagini sau CD din cadrul actiunilor realizate.
prezentarea activitatilor pe paginade Facebook a scolii sia OM RESORT
Pliante, afise, fluturasi pentru mediatizare;

EVALUAREA PROIECTULUI

v' Poze si filmari realizate in fiecare zi ;

v' Pe tot parcursul desfasurarii activititilor, prin urmérirea implicarii copiilor si a rezultatelor
obtinute de catre acestia;

Prin feed-back-ul zilnic, primit din partea copiilor.

Prin feed-back-ul zilnic, primit din partea parintilor, pe pagina de facebook.

Realizarea unui ,,CAIET CU AMINTIRI ”, scrise in ultima zi de tabara.

AN
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PARTENERI SCOALA
OM RESORT - VADU OII +PAMFIL GEORGIAN, GURA TEGHII

+TABARA DE VARA’
Vadu Oii e

Editia a II-a

JOI, 14 AUGUST 2025, ORA 21.00
VADU OlI
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Rezumatul activitatilor:

Pentru acesti copii, esential este sa le oferim modele de petrecere a timpului liber, in naturd, care sa
contracareze practicile de copiere a unor atitudini si obignuinfe, manifestari nepotrivite, imprumutate de la cei
mai mari.

Dincolo de toate acestea, trebuie sa accentuam esenta proiectului — socializarea In mijlocul natutrii,
prin adaptare la celalalt, prin respectarea regulilor de grup. Copiii invata sa descopere impreuna, sd comunice,
sa se organizeze, sd respecte reguli, sd avanseze propuneri, sd aiba incredere in sine si, mai ales, sa se bucure
impreuna. Experientele de grup incheaga prietenii, dairama barierele prejudecatilor, dau nastere la solidaritati
si adaptari la situatii sociale in miniatura.

Prin contactul direct, nemijlocit cu natura, in cadrul drumetiilor, dar si prin colectarea deseurilor de pe traseu,
copiii vor invita sa respecte si sa protejeze natura, explicandu-li-se, de cétre cadrele didactice implicate, care
e importanta aspectelor ecologice in viata noasta.

De asemenea, programul are n vedere cresterea increderii parintilor in institutia scolara, o mai buna
colaborare si implicarea acestora in sprijinirea activitatilor curricular si extracurriculare, cunoscandu-se
importanta parintilor in desavarsirea copiilor lor.

Obiectivul major al acestei tabere este inraddcinarea dragostei fata de naturd, fata de tezaurul
natural pe care l-am primit prin Creatia divind si pe care suntem datori sd-l pdastram nealterat de
interventia omului (prin tdieri masive, aruncarea deseurilor, etc), iar modalitatea de realizare a acestui
obiectiv este una ineditdi -un spectacol de teatru.

In prima zi de tabara, am pornit la drum, cu cei 12 elevi care au fost selctati ca grup-tinta in acest
proiect, cu emotiile si amalgamul de ganduri specifice necunoscutului, dar cu mari sperante, fiind siguri ca
vom experimenta lucruri noi si interesante. Asa a si fost, deoarece cei doi actori ai Teatrului National
Bucuresti, care urmau sa desfdsoare aceste activitdti, au Inceput prin diverse jocuri de cunoastere si
interactiune, captandu-i imediat pe copii.

“Jocurile de cunoastere si autocunoastere” propuse, pe langd nuanta lor ludica, ii invatd sa capete
incredere 1n sine, sd se descopere si sd cunoasca mai bine, atat pe ei insisi cat si pe ceilalti, despre colaborare
si munca in echipa.

Jocurile propuse, fie cd sunt creative, distractive, de introspectie si reflexive etc. imbind armonios
elementele educative, cu cele distractive, dar si formative.

In fiecare zi, la ora 12.30 se serveste masa, iar la 15.30 cand se pleacd cu microbuzul scolar citre case,
copiii primesc si un desert. S-a remarcat profesionalismul actorilor, atasamentul si apropierea fatd de copii.

Copiii sunt interesati, au participat cu mult suflet la activitati; S-au derulat exercitii de atentie, de
dictie si de rol scenic, iar Th pauze, copiii sunt motivati cu suc.

Pe parcursul repetitie ei dau dovada de buna crestere, respect si se mobilizeaza pentru o buna reusita a
spectacolului.

Aceasta tabdra va crea noi legaturi intre copii si natura, va trezi sentimente ecologiste si de protejare a
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mediului; copiii vor aduna si colecta deseuri de pe traseu, responsabilizandu-i astfel, cu privire la importanta
pastrarii unui mediu curat, nepoluat, benefic pentru naturd, animale si oamneni, deopotriva.
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Email: sc

"

Evaluarea proiectului Tabara de vara-Vadu Oii, constd in acordarea de diplome tuturor elevilor
participanti, dar si unele speciale acordate elevilor care s-au remarcat la activitatile propuse.
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;? 1. FISA DE REFLECTIE (pentru lucru pe echipe)

Fisa de reflectie — ,,Cunoasterea in era inteligentei artificiale”
Clasa: IX-a

Echipanr:

Membrii:

I. Ce stim (inainte de activitate)?

1. Cum ati defini voi ,,inteligenta artificiala”?

I1. Analiza critica
Raéspundeti impreuna:

1. Ce schimba Al in felul in care oamenii invata?

III. Argumentare
Formulati Tmpreund un punct de vedere:

,»Consideram ca Al influenteaza cunoasterea umana in mod

IV. Sinteza finala — in 5 cuvinte cheie

, deoarece...”
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;? 2. PLAN PENTRU DEZBATERE

Mini-dezbatere: ,,Al sprijind cunoasterea mai mult decit o afecteaza negativ?”

Durata: 15-20 min
Format: doua echipe + public

Etapele dezbaterii
1. Pregitire (in echipe — 5 min)
Elevii stabilesc:
e 2 argumente pro
e 2 argumente contra
e 1 exemplu real
2. Deschiderea (2 min)
Profesorul prezinta tema, regulile si scopul.
3. Luadri de pozitie initiale (4 min)
e Echipa PRO (2 min)
e Echipa CONTRA (2 min)
4. Schimb de argumente (6—8 min)
e echipa PRO — argument + exemplu
e echipa CONTRA — contrargument + exemplu
e replici scurte
5. intrebiri din public (3 min)
Elevii din clasa pot intreba orice echipa.
6. Concluzia (2 min)
Profesorul formuleaza concluzia academica neutra:
o tehnologia devine instrument al cunoasterii
e responsabilitatea umana rdmane esentiala
o gandirea criticd nu poate fi delegata
Reguli pentru elevi
e se vorbeste pe rand
e se ascultd activ
o argumentele trebuie sa fie logice

e se evitd atacurile personale
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e se respecta timpul
52 3. REFLECTII FINALE PENTRU PADLET

Titlu Padlet:
,De la Cogito la Cod — Ce inseamna cunoasterea in era AI?”

Instructiuni pentru elevi:
Fiecare elev posteaza 1 raspuns scurt la fiecare solicitare:

[0 idee importanta pe care am inteles-o azi despre inteligenta artificiala este:

?1Cel mai util lucru pe care lI-am descoperit:

B1Un risc pe care nu il voi ignora in viitor:

470 intrebare care mi-a ramas in minte:

§1Cum cred ca se va schimba cunoasterea in urmatorii 10 ani?

(optional)
61Un mesaj citre ,,omul viitorului” despre Al:
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Instrumente didactice si resurse pentru scoala viitorului: generarea fiselor de tip
quiz cu Gemini — pas cu pas

Prof Constantin Madalina
CNI GR MOISIL BRASOV

Introducere

In contextul tranzitiei accelerate citre educatia digitald, profesorii pot folosi modele
generative (de exemplu Gemini) pentru a crea rapid fise de evaluare, jocuri educationale si
resurse publicabile. Acest articol explica pas cu pas atat procedura de generare a quiz-
urilor, cat si modul in care se poate transforma un set de intrebari intr-un joc web (,,Vreau
sa fiu milionar”) si cum sa salvati si rulati fisierul HTML offline, folosind Notepad sau
orice editor simplu.

1. Generarea fiselor de tip quiz cu Gemini

Pasii esentiali pentru a crea un quiz cu Gemini:
* Definiti tema si nivelul: ex. ,,Tipuri de medii calde — clasa a Xl-a, nivel olimpiada”.
* Formulati un prompt clar (numar intrebari, tip: grild, explicatii, cheie de raspuns).
* Rulati promptul in Gemini/ChatGPT si revizuiti rezultatul (corectitudine stiintifica,
formulare, claritate).
* Exportati textul in Microsoft Word: titlu, instructiuni, intrebari numerotate, sectiune
"Cheie de raspuns" si "Explicatii".
» Salvati documentul si distribuiti elevilor sau importati intr-un LMS (Moodle, Google
Classroom).

2. Generarea codului pentru joc web ,,Vreau sa fiu milionar”

Un model generativ poate fi folosit si pentru a scrie cod complet (HTML/CSS/JS)
al unui joc interactiv. Pentru cerinte clare spune modelului: «Genereaza un fisier HTML
complet, fara biblioteci externe, cu 15 intrebari pe tema X, structura JSON pentru
intrebari, mesaje in limba romand, comentarii explicative si instructiuni de modificare.»
Exemplu de componente produse de model:
 Un array JavaScript "questions’ care contine obiecte {q, choices, correct, explanation}.
* Functii JS pentru afisarea intrebarilor, verificarea raspunsurilor, actualizarea progresului
si afisarea ecranului final.

* CSS minimal pentru aspect si responsive design.

3. Transformarea codului in fisier .html (Notepad) si rulare offline
Urmatorii pasi explicd cum sa plasati codul produs de model intr-un fisier HTML
si sa 1l rulati local, fard conexiune la internet:
Pasul A — Copierea codului:
* Din interfata modelului copiati tot codul HTML generat (incepe cu ‘<!doctype html>" si
se termind cu “</html>").
Pasul B — Deschideti Notepad (sau orice editor simplu):
« In Windows: Start — Notepad.
Pasul C — Lipiti codul:
* Lipiti codul copiat in fereastra Notepad.
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Pasul D — Salvare corecta ca .html:

* Alegeti File — Save As.

« In ,,File name” scrieti: ‘milionar medii_calde.html® (sau orice-alt-nume). Important:
folositi extensia ".html".

* La «Save as type» selectati «All Files (*.*)».

* La «Encodingy selectati «UTF-8» pentru a pastra diacriticele.

Pasul E — Rulare offline:

» Localizati fisierul .html salvat, faceti dublu click; browserul implicit (Chrome, Edge,
Firefox) va iIncarca fisierul local.

* Nu este nevoie de internet — toate resursele sunt inline in fisier (CSS s1JS incluse).

4. Sfaturi practice si editare ulterioara

* Modificarea intrebarilor: deschideti fisierul .html in Notepad si cautati array-ul
‘questions’. Editati textul din interiorul obiectelor.

* Cresterea numdrului de intrebdri: addugati noi obiecte in array; asigurati-va ca variabila
‘total’ sau functiile care conteaza lungimea folosesc ‘questions.length™ pentru adaptare
automata.

* Péastrarea unei copii sigure: salvati versiuni cu data in nume (ex:
“milionar_medii_calde_v1 2025-11-28.html").

* Distributie fard internet: copiati fisierul pe un stick USB sau intr-un director partajat;
elevii pot deschide fisierul local.

* Integrare in LMS: dacd plataforma permite incarcarea de fisiere statice, incarcati .html
pentru vizualizare; alternativ, transformati intrebarile intr-un test nativ (Moodle/Google
Forms).

5. Exemplu de prompt pentru generarea codului

Prompt exemplu: «Scrie un fisier HTML complet (browser-ready) in limba
romana, fara resurse externe, un joc interactiv "Vreau sa fiu milionar" cu 15 intrebari pe
tema 'Tipuri de medii calde'. Foloseste un array JavaScript numit ‘questions’ cu obiecte
{q, choices, correct, explanation}. Include comentarii care explica cum sa modific
intrebarile si cum sa salvez fisierul HTML pentru rulare offline. Asigurd ca documentul
foloseste UTF-8.»

Concluzii

Generarea automatd a continutului educational si a codului pentru aplicatii simple
reduce timpul de pregatire si creste accesibilitatea resurselor. Cu pasi simpli de
copiere/salvare in Notepad si atentie la encoding (UTF-8), profesorii pot produce jocuri
educationale care functioneaza offline si pot fi distribuite usor. Este important ca, pentru
materiale la nivel olimpiada, profesorul sd verifice corectitudinea stiintificd a intrebarilor
generate.

Bibliografie

» Manual de Geografie, clasa a XI-a, Editura Corint.

* Ministerul Educatiei (2021). Programa scolara pentru disciplina Geografie.
* Articole privind utilizarea inteligentei artificiale in educatie (2022-2024).
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FISA DE LUCRU - COMUNICARE N LIMBA ROMANA- CLASA A IV-A- SCOALA
VIITORULUI

Copaci Constanta, Scoala Gimnaziala Nr.1 Vagiulesti

Tema: Comunicarea creativa si responsabild in lumea de azi si de maine
Tipul lectiei: Consolidare si dezvoltare de competente
Durata: 45 minute
Competente vizate:

o Exprimarea clara si corecta a ideilor in situatii diverse de comunicare;

e Dezvoltarea gandirii critice si creative;

o Reflectarea asupra mesajelor si adaptarea comunicarii la context;

e Utilizarea responsabila si creativa a limbajului.
Exercitiul 1 — Observa si gindeste (invatare reflexiva)
Citeste cu atentie textul de mai jos:
,Intr-o zi, tableta scolii a prins glas si le-a spus copiilor: «Eu vd ajut sd invdtati, dar adevirata
putere este in ideile voastre.» Copiii au zambit si au inceput sa creeze povesti, desene si jocuri
care faceau lumea mai bund.”

1. Care este mesajul textului? Scrie-1 intr-o propozitie.

2. Cerol au ideile copiilor Tn poveste?

3. Ce titlu ai da acestui text? Argumenteaza alegerea.
Exercitiul 2 — Comunicim creativ (invitare inovatoare)
Imagineaza-ti cd esti un elev intr-0 scoala a viitorului.
Scrie un text de 6-8 randuri in care sa descrii:

e cum arata sala ta de clasa;

e cum comunici cu profesorii si colegii;

e ce te ajutd sd Inveti mai usor.
Exercitiul 3 — Lucram impreuna (invatare colaborativa)

Lucrati in perechi:

1. Discutati si notati doua reguli ale comunicarii eficiente in clasa.
2. Formulati un mesaj scurt prin care incurajati un coleg sa-si exprime id

Exercitiul 4 — Reflectim asupra comunicarii (inviatare reflexiva)
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Bifeaza raspunsul care te reprezintd cel mai bine si explica alegerea:

e [ Imi place sa vorbesc in fata clasei.
e [ Prefer sa scriu ceea ce gandesc.
e [1 Ma exprim mai bine prin desene sau proiecte.

Explicatie:

Exercitiul 5 — Comunicare pentru o lume mai buna (educatie pentru viitor)
Completeaza enunturile:
1. Comunicarea este importanta pentru ca

2. Prin cuvintele mele pot ajuta pe altii atunci cand
3. In scoala viitorului, comunicarea va fi

Aceasta fisd de lucru reprezintd un instrument didactic valoros pentru dezvoltarea Invatarii
interactive, deoarece plaseaza elevul in centrul procesului educational, incurajand participarea
activa, exprimarea libera a ideilor si reflectia asupra propriei comunicéri. Prin sarcini variate,
creative si colaborative, elevii sunt stimulati sd invete prin descoperire, dialog si cooperare,
dezvoltandu-si competentele de comunicare intr-un mod autentic si motivant. Fisa sprijina
adaptarea invatarii la nevoile si stilurile diferite ale elevilor, promovand totodata o educatie

moderna, incluziva si orientatd spre scoala viitorului.
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MATERIAL EDUCATIONAL: "CREAREA UNUI WEBSITE INTERACTIV CU HTML SI CSS”

Prof. Davidoiu Dragos Dan, Liceul Tehnologic Energetic "Elie Radu”, Municipiul Ploiesti

Clasa: a XlI-a

Capitol
Durata:

: Tehnologii web — HTML si CSS
45-60 minute

Tip activitate: Fisa de lucru + aplicatie digitald interactiva

Obiective:

Intelegerea structurii unei pagini web (HTML)
Aplicarea stilurilor (CSS) pentru design si interactivitate
Dezvoltarea creativitatii si abilitatilor digitale

Evaluarea reflexiva prin comparatie cu pagini web reale

Activitate interactiva:

Sarcina elevilor:

Creeaza un website despre hobby-ul tau folosind:

cel putin 3 sectiuni (<header>, <main>, <footer>)

imagini si linkuri

cel putin doua stiluri CSS (culoare, font, bordura)

Adauga un buton interactiv care schimba culoarea textului sau fundalul paginii cand este apasat.

Exemple cod:

HTML:

<IDOCTYPE html>

<html lang="ro">

<head>

<meta charset="UTF-8">

<title>Hobby-ul meu</title>

<link rel="stylesheet" href="style.css">

</head>

<body>

<header>

<h1>Bine ai venit!</h1>

</header>
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<main>

<p>Aceasta este pagina mea despre hobby-ul preferat.</p>

<button onclick="changeColor()">Schimba culoarea!</button>

</main>
<footer>
<p>© 2025 Elev Liceu</p>
<[footer>
<script src="script.js"></script>
</body>
</htmi>
CSS (style.css):
body {
font-family: Arial, sans-serif;
background-color: #f2f2f2;
color: #333;
}
header {
background-color: #4CAF50;
color: white;
padding: 10px;
text-align: center;
}
button {
padding: 10px 20pXx;
margin-top: 10px;
}
JavaScript (script.js):
function changeColor() {

document.body.style.backgroundColor =

document.body.style.backgroundColor == 'lightblue’ ? '#f2f2f2'

Componenta reflexiva:

. 'lightblue’;
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Cum a afectat stilul CSS aspectul paginii?
Cum putem face pagina mai prietenoasa pentru utilizator?
Evaluare:
e Structura corectda HTML
e Aplicarea stilurilor CSS si functionalitatea butonului
e Creativitate si implicare
e Raspunsuri la intrebarile reflexive

De ce este inovator:

v’Elevii creeaza un proiect real, vizibil imediat
vInvitare prin experimentare si feedback instant

v'Dezvolta atat competente tehnice, cat si creativitate

Bibliografie
1. Popa, M., Informatica pentru liceu. Clasa a 1X-a, Bucuresti: Editura Didactica si Pedagogica,
2022
2. Ministerul Educatiei Nationale, Programa scolara pentru Informatica, clasele IX—XII, 2023.
3. Duckett, J., HTML & CSS: Design and Build Websites, Wiley, 2014
4. Freeman, E., & Robson, E., Head First HTML and CSS, O’Reilly Media, 2014.
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JOC EDUCATIONAL: ” LEGILE LUI NEWTON”

Prof. Davidoiu Emilia, Liceul Tehnologic "1 Mai”, Municipiul Ploiesti

Clasa: a 1X-a
Capitol: Dinamica
Durata: 30—40 minute
Tip activitate: Invitare colaborativa + evaluare formativa
Obiective:
- Aplicarea legilor lui Newton in situatii reale;
- Dezvoltarea gandirii critice si a lucrului in echipa;
- Cresterea implicarii elevilor prin joc si rezolvare de probleme.
Descrierea jocului:
Elevii sunt ,,blocati” intr-un laborator virtual si trebuie sa rezolve 4 provocdri pentru a ,.evada”.
Fiecare provocare este legata de o lege a lui Newton.
Provocarea 1 — Legea I (inertia)
Un astronaut pluteste intr-o nava fara frecare. Ce se Intdmpla cu miscarea lui dacd nu actioneaza nicio
forta?
Raspunsul corect - are cod 1
Provocarea 2 — Legea a ll-a (F = m-a)
Un corp de 2 kg este accelerat cu 3 m/s2.
a) Ce fortd actioneaza asupra lui?
b) Ce se intampla cu acceleratia daca masa se dubleaza?
Raspunsul corect - are cod 6
Provocarea 3 — Legea a lll-a (actiune—reactiune)
Un elev sare dintr-o barca. De ce barca se deplaseaza in sens opus?
Raspunsul corect - are cod 9
Provocarea 4 — Aplicare practica
Identifica legea lui Newton aplicabila in cazul centurii de siguranta la franare.
Raspunsul corect- are cod 2
Cod final de evadare: 1692
Componenta reflexiva (5 minute):

Elevii raspund oral sau in scris:
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Care provocare a fost cea mai dificila? De ce?

Unde intalnim aceste legi in viata de zi cu zi?

Evaluare:

Observarea participarii;
Corectitudinea raspunsurilor;
Argumentarea explicatiilor;

Autoevaluare rapida (emoji / scor 1-5).

De ce este inovator:

vinvatare prin joc;

v/colaborare si rezolvare de probleme;

v/conexiune cu viata reala,

Vvevaluare fara stres.

Bibliografie
1. Popescu, l., Fizica pentru clasa a IX-a—manual pentru liceu, Bucuresti: Editura Didactica si
Pedagogica, 2021.
2. Dumitrescu, A., & Marinescu, R., Experimente si aplicatii in fizica. Bucuresti: Editura Ars
Didactica, 2020.
3. Halliday, D., Resnick, R., & Walker, J., Fundamentals of Physics. 11th Edition. Wiley.

Giancoli, D. C. (2014). Physics: Principles with Applications. 7th Edition. Pearson, 2018

4.

Genially — Educatie digitala. Platforma pentru crearea jocurilor si activitatilor interactive.

https://www.genial.ly
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Inovativitatea noilor Resurse Educationale Deschise
(RED)

Prof. Dima Vasile

Colegiul Tehnic ”Miron Costin” Roman

Motto: ,,Deschiderea nu este doar o optiune tehnologica, ci o alegere pedagogica: atunci cand
resursele sunt libere, invatarea devine nelimitata.”

- David Wiley, pionier al miscarii OER si autor al conceptului ,,Open Content”

Disciplina Tehnologia Informatiei s1 Comunicatiilor (TIC) nu se mai rezuma la simpla
transmitere de deprinderi tehnice, ci devine un veritabil laborator de inovare si reflectie.

Inovativitatea noilor Resurse Educationale Deschise Scoala viitorului, transforma sala de curs
dintr-un spatiu de receptare pasiva intr-un ,atelier” de creatie, unde tehnologia potenteaza intelectul
si sensibilitatea elevului. Ca profesori, misiunea noastra este de a ghida acest proces de metamorfoza
a informatiei in cunoastere functionala.

In contextul unei paradigme educationale in continua transfigurare, disciplina Tehnologia
Informatiei si Comunicatiilor (TIC) inceteaza sd mai fie un simplu set de instructiuni tehnice,
devenind fundamentul pe care se construieste gandirea critica si creativitatea elevului modern. Ca
dascdli, ne asumdm rolul de facilitatori ai cunoasterii, transformand ,,atelierele de maine” in spatii de
reflectie unde inovatia digitald intalneste rigoarea stiintifica.

In aceastd viziune, activititile didactice si extrascolare nu sunt elemente divergente, ci
mijloace complementare care construiesc sens, antreneaza gandirea si modeleaza comportamentul
elevilor. Fiecare experienta de invatare devine o oportunitate de a reconecta elevul la viata reala
deoarece educatia relevantd presupune o reconectare autentica la realitatea traita, o deschidere catre
experiente care stimuleaza reflectia, empatia si autonomia intelectuald. Activitdtile didactice si cele
extragcolare nu trebuie privite ca entitati separate, ci ca dimensiuni complementare ale aceluiasi
demers formativ. Ele contribuie la conturarea unei pedagogii integrative, in care Invatarea devine un
act de explorare, de creatie si de asumare personala.

Scopul principal al acestor activitati este consolidarea competentelor digitale avansate ale
elevilor prin utilizarea aplicatiilor de tip prezentare. Participand la activitatile didactice TIC, atat in
mediul curricular, cat si in cel extracurricular, elevii nu doar stdpanesc interfata unui soft, ci invatd sa
proiecteze fluxuri de informatie coerente.

Atelierele didactice din cadrul activitatii sunt concepute nu ca o simpla lectie, ci ca o arena
formativa, iar fiecare tema abordatd — o oportunitate de reconectare la viata reald. Aplicand aceste

principii, am derulat pe cu elevii de la Colegiul Tehnic "Miron Costin” din Roman, activitati
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educationale cu ateliere interactive si practice cu scopul de a dezvolta tinerilor noi abilitati digitale
printr-o metodologie activ-participativa, in concordanta cu viziunea lui Cristina Ispas, un alt nume
marcant al pedagogiei romanesti, care accentueaza ca ,,intr-un demers educational autentic, elevul
este coautor al propriii sale dezvoltari, iar profesorul este mediator al situatiilor de invatare”.

Inspirandu-ne din resursele si demonstratiile interactive oferite de proiectul ,,Clasa Viitorului

—Pedagogie Digitala”, transformam actul predarii TIC intr-o experienta de viata. Prin utilizarea RED
sl a instrumentelor de ultima generatie, oferim elevilor nu doar o lectie despre software, ci un limbaj
nou, universal, prin care sa inoveze in societatea de maine. Caci, asa cum am afirmat, deschiderea nu
este doar o optiune tehnica, ci fundamentul libertdtii de a Invata.

Arhitectura materialului didactic: Livresq si valoarea RED

Pentru a sustine acest demers, am ales sa prezint materialul activitatii pe platforma Livresq,

incadrata in categoria Resurselor Educationale Deschise (RED). Aceastd alegere pedagogica
garanteaza:
e Accesibilitatea universali: Elevii pot accesa resursele oricand, eliminand barierele logistice.
e Adaptabilitatea curriculara: Materialul poate fi actualizat permanent in functie de
feedback-ul elevilor si de evolutia tehnologica.
e Interactivitatea: Platforma permite o imersiune superioara in continutul didactic, facilitand

o invatare centratd pe experienta.

Intr-o lume digitala aflati intr-o continua schimbare, astfel de activititi reprezintd un model
pentru formarea tinerilor pentru societatea de maine: cu discernamant, responsabilitate si
creativitate.

Acest demers didactic reflecta esenta pedagogiei digitale contemporane: elevul devine autor

al propriei invatari, constructor al cunoasterii si participant activ intr-un ecosistem educational

deschis, flexibil si orientat spre inovare.
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3. Papert, Seymour. The Children's Machine: Rethinking School in the Age of the Computer.
New York: Basic Books, 1993.

4.  Jonassen, David H., Richard M. Mayes, and Thomas M. Shank. Learning with Technology:
A Constructivist Perspective. Upper Saddle River, NJ: Prentice Hall, 1999.

5. Driscoll, Michael P. Psychology of Learning for Instruction. Boston: Allyn and Bacon, 2005.
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DIGITALIZAREA CREATIVA: INVATAREA PRIN TEHNOLOGIE
iIN EDUCATIA TIMPURIE

Prof. Dincd Roxana, Scoala Gimnaziald ”|.L. Caragiale”, Pitesti

Aplicatiile multimedia sunt programe software sau platforme care integreaza text, sunet si
interactiune pentru a genera continut educational captivant. Utilizarea lor in proiectarea didactica
ofera beneficii majore: interactivitate, adaptabilitate la stilurile de invatare (vizual, auditiv,
kinestezic) si o dezvoltare holisticd a copilului. Ele sunt incluse in proiectarea diferitelor
momente ale activitatilor didactice, tocmai datoritd multiplelor caracteristici si valente formative:
interactivitate, personalizare, adaptabilitate, accesibilitate.

O serie de aplicatii sunt la indeména tuturor cadrelor didactice interesate: aplicatii
interactive (ABC mouse, Endless Alphabet), crearea de continut vizual si Multimedia
(Toontastic, Drawing Pad, Doodle Buddy), utilizarea resurselor digitale pentru invatare prin
joaca (Montessori Crosswords) si prin experimentare (iExplore). Aceste resurse digitale sunt
concepute pentru a face Invatarea atractiva si interactiva, combinand distractia cu educatia.

Din experientd am inteles cat de important este sa selectezi aplicatii care sunt adaptate
varstei copiilor si sa le utilizezi intr-un mod echilibrat. Pentru captarea atentiei, prezentarile
vizuale si audio ajutd la implicarea mai activa a copiilor. Simularile si jocurile permit copiilor sa
invete prin explorare si practica, ceea ce faciliteza invitarea prin experientd. Platformele de
design 11 Incurajeaza pe copii sd creeze propriile povesti sau proiecte, ceea ce stimuleaza
creativitatea. O caracteristica important o constituie adaptabilitatea la stilurile de invatare intrucat
combinatia de media sprijind atat invatarea vizuald, cat si cea auditiva sau kinestezica.

Pornind de la ideea ca incurajarea copiilor sd se implice in crearea propriilor povesti
dezvoltd creativitatea si exprimarea orald, am creat cateva povesti interactive cu ajutorul
aplicatiilor BookCreator si Blabberize. Astfel, Cu ajutorul BookCreator, am creat carti digitale,
cu povesti (Muzicantii din Bremen sau Casuta din oald) sau cu poezii ( Invat despre mine,
Gospodarul, Toamna Darnica) personalizate, Tn care copiii au contribuit cu desenele lor, dar si cu
idei de poveste. O data cartile create, activitatea la grupa a fost mai captivanta pentru cei mici,
acestia regdsindu-si, entuziasmati, desene sau lucrari practice proprii, in paginile cartii.
Blabberize a adaugat un element de distractie. Am incarcat imagini ale unor personaje si le-am

dat ,,glas” cu ajutorul inregistrarilor cu vocile noastre. Povestile au prins viata, cei mici fiind
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fascinati sa auda personajele vorbind si, oricat de dramatice ar fi fost personajele, au devenit
comice odatd ce au imprumutat vocile celor mici, unele cu pronuntie deficitara, altele cu ritm de
vorbire inadecvat.

Pentru lectiile de Cunoasterea mediului, am utilizat postere sau harti conceptuale create
cu ajutorul aplicatiilor Canva si Coggle, de care cei mici au fost mult mai captivati. Spre
exemplu, in Canva am realizat un poster cu imagini reprezentand obiceiuri sanatoase, pe care
copiii le-au comentat si discutat. Am folosit aplicatia Coggle pentru a ilustra legatura dintre flori,
insecte si soare, stimuland astfel gandirea logica si discutiile interactive. Platformele interactive
au fost extrem de utile pentru a diversifica sarcinile de invatare.

LearningApps a fost ideal pentru crearea de jocuri educative personalizate. Spre
exemplu, am creat un joc de sortare si asociere, la tema "Mijloace de transport”. Cei mici au avut
de mutat imaginile cu mijloacele de transport amestecate catre fundalul corepunzator ce
reprezenta mediul de deplasare - terestru, naval, aerian. Am mai creat si numeroase quiz-uri pe
care le - am utilizat cu ajutorului laptopului, n cadrul diverselor proiecte tematice.

Pentru Quiz-uri pe baza de imagini, de mare utilitate a fost aplicatia Kahoot care permite
inserarea de imagini sub forma de raspunsuri. Astfel, la grupa de prescolari am utilizat Kahoot
pentru evaluarea la jocuri logice : ”Ce urmeaza?” sau ’Ce nu se potriveste?”

O notd inovatoare in activitatile de descoperirea a adus-0 utilizarea platformelor Wakelet
si PuzzleFactory. Cu ajutorul primei platforme am creat colectii tematice cu imagini,
videoclipuri si intrebari interactive (de exemplu ,, Lumea subacvatica’) pe care le-am folosit atat
in activitatile de grup, cat si individual. PuzzleFactory a adaugat un element ludic. Am creat
puzzle-uri online cu imagini relevante pentru temele noastre si le-am oferit copiilor oportunitatea
de a rezolva jocuri educative in format digital, dezvoltandu-le astfel spiritul de observatie.

Integrarea tehnologiei nu substituie interactiunea directa, ci o completeaza inovator. Prin
echilibrarea metodelor traditionale cu resursele digitale, gradinita devine un spatiu unde
curiozitatea este alimentatd constant, pregatind copiii pentru provocdrile unei societdti in
continui schimbare. In concluzie, adoptarea si integrarea metodelor si mijloacelor inovative in
educatia timpurie reprezintd un pas important citre formarea unor indivizi echilibrati, competenti
si pregatiti sa se adapteze intr-o societate in continua schimbare.

Bibliografie:https://www.splashlearn.com/blog/hands-on-activities-for-kids/

https://iteach.ro/pagina/1106/avantajele-invatarii-bazate-pe-proiecte
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INVESTIGATIA, METODA COMPLEMENTARA DE EVALUARE — APLICA TIE

prof. Catalina Dorosinca, Scoala Gimnaziala ,, Stefan Barsanescu”, lasi

CLASA: 1A
ARIA CURRICULARA: Matematici si Stiinte
DISCIPLINA: Matematica si explorarea mediului
UNITATEA DE INVATARE: ,, Universul meu”
SUBIECTUL: ,,Toamna”
SCOPUL: formarea deprinderilor de investigatie si descoperire a caracteristicilor observabile
din mediul inconjurator
OBIECTIVE OPERATIONALE:
Elevii vor fi capabili:
- sa examineze frunzele din mediul inconjurdtor;
- sa clasifice frunzele dupa criterii proprii;
- sd identifice transformarile frunzelor in anotimpul de toamna;
- sd conceapa un portofoliu cu materialele colectionate/ desenate/ listate si
caracteristicile observabile ale acestora
METODE SI PROCEDEE: conversatia, explicatia, observatia, investigatia
MIJLOACE DIDACTICE: laptop; videoproiector; fise de observare; manualul digital
FORME DE ORGANIZARE A ACTIVITATII: frontal, individual
DURATA: 3 zile
PROBLEMA DE INVESTIGAT: Care sunt diferentele pe care le observam la frunze in
anotimpul de toamna?
DESCRIEREA ACTIVITATIL:
Se va realiza o activitate practica pe o perioada de 3 zile:
- pe parcursul orei de MEM, se prezintd problema si se formuleaza ipoteze;
- Inurmatoarea perioada elevii investigheaza frunze din mediul inconjurator, completand
fise de observare;
- inatreia zi are loc o dezbatere, In care elevii prezintd constatarile in urma observatiilor
intreprinse si se formuleaza concluziile.
SARCINI DE LUCRU:
1. Selecteaza frunze de tipuri diferite.

2. Identifica asemanari si deosebiri ale frunzelor selectate.
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ALEGEREA METODELOR:

Pentru a raspunde la problema, se vor folosi frunze din mediul natural sau desene. Fiecare

elev va concepe un plan dupa care se va ghida in investigatie si va realiza fise de observare.

CONSTATARI iN URMA OBSERVATIILOR:

Elevii prezinta portofoliile realizate.

FORMULAREA CONCLUZIILOR:

Se vor enumera diferentele pe care le observam la frunze in anotimpul de toamna:

- pentru foioase: schimbarea culorii, modificarea texturii si desprinderea de pe ram,
indiferent de forma, marime dispunere si specie;

- pentru conifere: pastrarea coloritului verde

CRITERII DE EVALUARE:

- respectarea temei;

- corectitudinea informatiilor;

- aspectul portofoliului;

- originalitate;

- modul de prezentare si de argumentare a rezultatelor obtinute.
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Aria curriculara:Tehnologii
Specializarea - Electronica Automatizari
Unitatea de invatare: Tranzistoare

Clasa a X-a

IRANZISTORUL BIPOLAR

;_ul""t . Prof. Ana-Maria Funduiafi®



CE VA REUSI ELEVUL LA FINALUL ACESTEI LECT 1[I
. EI Sa descrie structura Tranzistorului bipolar (NPN/PNP)

« = Sa explice cele doua functii fundamentale ale
Tranzistorului bipolar: comutatia si amplificarea . -,

4 L1 Sa realizeze un circuit simplu de comutatie pe placa de 3
\ test (breadboard) sau in simulator online.

L] Sa recunoasca aplicatii din viata reala unde este folosit
tranzistorul, avand functia de amplificare sau comutatie.

L1 Sa colaboreze eficient pentru rezolvarea unei sarcini
practice.
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Inventatorii primului
tranzistor:

* William Shockley
e John Bardeen

* Walter Brattain

- " .

ZEC| DE MILIARDE DE TRANZISTOARE PE UN
SINGUR MICROCHIP
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TRANZISTORUL BIPOLAR

3. Principiul de functionare
- Comutatie
- Amplificare

4. Realizarea unei aplicatii practice.
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Tranzistor NPN

Un tranzistor bipolar cu jonctiune (BJT) este alcatuit din trei straturi de
materiale semiconductoare, fie de tipul PNP, fie de tipul NPN. Fiecare strat are un
nume specific $i un contact pentru conexiunea la circuit.

Diferenta functionala dintre tranzistorul PNP si NPN, este modul de
polarizare corecta a jonctiunii. Indiferent de starea in care se afla, directiile
curentilor si polaritatile tensiunii sunt exact invers la cele doua tipuri de
tranzistoare.
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Principiul de functionare
al tranzistoarelor bipolare

[ ] "
P Co m u tat I e tranzistor NPN tranzistor PNP

Doarece curentul
| colectorului  tranzistorului este
| limitat proportional de curentul |
| bazei, acesta poate fi folosit pe
| post de intrerupator controlat in

curent. O cantitate relativ mica de NPN - COMUTATOR

electroni, prin baza, poate exercita
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Tranzistorul in rol de "Comutator'':

— Starea DESCHIS (Blocat): Lipsa curentului de control (pe bazd) face ca tranzistorul sa
fie blocat, ca un intrerupator deschis; nu exista curent de la colector la emitor (sau invers,
depinzand de tip), deci circuitul principal este inactiv.

— Starea INCHIS (Saturat): Aplicarea curentului de control (suficient) satureazi
tranzistorul, facandu-1 sa se comporte ca un Intrerupator inchis; apare un curent mare (de
la colector la emitor) in circuitul principal.

Codificarea Bitilor 0 si 1 (Limbajul digital):
— Bitul 0: Reprezentat de starea de "blocat" (circuit deschis), curent de iesire zero (sau
foarte mic).

— Bitul 1: Reprezentat de starea de "saturat" (circuit inchis), curent de iesire la o valoare
standard (maxima), un nivel inalt de tensiune sau curent.

Aplicatie: Aceastd proprietate (tranzistorul ca intrerupator) este fundamentald pentru
realizarea portilor logice (AND, OR, NOT, etc.) si a circuitelor integrate din calculatoare,
unde semnalele electrice (tensiuni/curenti) sunt transformate in informatie binara (0/1).
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Amplificare

In configuratia de ampilificare,

tranzistorul actioneaza in regiunea
activa.

O variatie mica a tensiunii sau a
curentului aplicat la terminalul de
control (Baza) determina o variatie
proportionala, dar mult mai mare, a
curentului care trece prin terminalele
Colector-Emitor.
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Animatie 3D a tranzistorului
Utilizarea unui model fizic (animatie) pentru a vizualiza cele tre1 terminale (E,
B, C) si deplasarea purtatorilor de sarcina (electroni/goluri) in regiunea activa.

Analogia functionarii tranzistorului cu un traseu cu apa -
animatie digitala pentru a explica cum un curent mic in baza
controleaza un curent mare in colector.
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4. Realizarea unei aplicatii practice.

e Pentru activitatea practica elevii vor lucra pe
grupe pentru a corela notiunile teoretice cu
experienta practica.

- Fiecare echipa realizeaza ambele circuite,
elevii lucrand separat in subgrupe pentru
flecare schema, la final observand impreuna
functionarile celor 2 circuite realizate.

* Pentru aceasta activitate, elevii vor primi
materialele necesare si pentru fisa de lucru vor

accesa urmatorul link:
https://forms.gle/Fs4t6zE6WTVGcXy)7
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,Atelier de Montaj”

(Invatare bazata pe proiect)

a) Tranzistorul ca
intrerupator (Comutatie) —
schema 1 din fisa de lucru.

b) Tranzistorul ca
amplificator de curent —
schema 2 din fisa de lucru.

R2
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\} % LDR BCA547
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din viata reala unde este critica functia de amplificare sau
comutatie.

%" > Elevii primesc online fisele tehnice ale tranzistoarelor
BC547 si 2N3906 . Se cer date concrete din fisa tehnica :

tip tranzistor: NPN/PNP,
HFe'

VCE(max),

Ptot'
aplicatii.



https://docs.google.com/document/d/1eLlouA92ZPRdJvGqEy_eOEiJ7kapKSFgm57KNnI_guY/edit?usp=sharing
https://www.alldatasheet.com/datasheet-pdf/pdf/11551/ONSEMI/BC547.html
https://www.alldatasheet.com/view.jsp?Searchword=2N3906
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Bibliografie

C.L. Gheata, "Bazele electronicii analogice”— Manual pentru Clasa a X-a,
Editura CD PRESS, 2019

https://www.fortasigratie.ro/realitati-contemporane/tranzistorul-si-
revolutia-tehnologica.htm

https://mihaiolteanu.me/circuiteelectrice/electronica-
analogica/tranzistorul

https://www.youtube.com/watch?v=hzXIEUoj4Zs
https://www.youtube.com/watch?v=B2576Jm8SKQ

https://gabrielatataru.wordpress.com/diverse/articole/electronica-pentru-
incepatori/despre-tranzistor-principii-fizice-de-functionare/

https://www.youtube.com/watch?v=YeOlhU0OOk2c



https://www.fortasigratie.ro/realitati-contemporane/tranzistorul-si-revolutia-tehnologica.htm
https://www.fortasigratie.ro/realitati-contemporane/tranzistorul-si-revolutia-tehnologica.htm
https://mihaiolteanu.me/circuiteelectrice/electronica-analogica/tranzistorul
https://mihaiolteanu.me/circuiteelectrice/electronica-analogica/tranzistorul
https://www.youtube.com/watch?v=hzXIEUoj4Zs
https://www.youtube.com/watch?v=B2576Jm8SKQ
https://gabrielatataru.wordpress.com/diverse/articole/electronica-pentru-incepatori/despre-tranzistor-principii-fizice-de-functionare/
https://gabrielatataru.wordpress.com/diverse/articole/electronica-pentru-incepatori/despre-tranzistor-principii-fizice-de-functionare/
https://www.youtube.com/watch?v=YeOlhU00k2c
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Buna ziual




1. Obiectivele de atins Tn echipa
profesor —elev-parintes

Sa colaboram cat mai bine in acest an scolar (solutii)
Sa fim empatici

Sa fim responsabili si asumatsi

Sa dezvoltam copiilor competente pe termen lung

Sa fim deschisi la invatare reciproca

Sa ne straduim sa fim oameni buni..

||“|“'|I i ']I’h IIJ' W Wi “ll..ll A
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Echipa profesori/personal
iliar:
Lb Germana — Cionca Denisa
Religie — Mihaela Roba/ Otilia David
Educatie fizica — Rosca Marius
Cabinet scolar (stomatologie,med. generala-zilnic ora 9- 14)

Cabinet logopedic Daciana ParA’giru
Consilier scolar Dna ﬁetegan




Fidhd

@ Plan cadru l

Limba si literatura roméana — 7

Limba moderna(germana) — 2
Matematica si explorarea mediului— 5
Religie — 1

Educatie fizica — 2

Muzica si miscare — 2

Arte vizuale si abilitati practice — 2
Dezvoltare personala — 1

In total 21 de ore pe saptamana.

A

// 4 F A
/e [ [T =




4. sotructura anului 6
§c;olaP:

Modulul I.
cursuri: 9 septembrie 2024 — 18 octombrie 2024
vacanta: 28 octombrie 2024 — 3 noiembrie 2024
Modulul II.
cursuri: 4 noiembrie 2024 — 13 decembrie 2024
vacanta: 23 decembrie 2024 — 7 ianuarie 2025

Modulul Ill.
cursuri: 8 ianuarie 2025 — 14 februarie 2025
vacanté: 17 februarie 2025 — 23 februarie 2025

I “'i l'll i ']I’h IIJI W Wi ‘klll. .. 108



4. sotructura anului ’
§c;olaP:

Modulul IV.
cursuri: 24 februarie 2025 — 16 aprilie 2025
vacanta: 17 aprilie 2025 — 27 aprilie 2025
Modulul V.
cursuri: 28 aprilie 2025 — 20 iunie 2025
vacanta: 21 iunie 2025 — 7 septembrie 2025

Saptamana verde: 21 octombrie 2024 — 25 octombrie 2024
Scoala altfel: 16 decembrie 2024 — 20 decembrie 2024

I “'i l'll i ']I’h IIJI W Wi ‘klll. .. 104



5. Orarul clasei:

Participare ora de religie sau la alte culte (tabel)

ORA LUNI MARTI MIERCURI JOI VINERI

1. |Comunicare |Comunicare | Comunicare |Comunicare |Comunicare
in limba in limba in limba in limba in limba
romana romana romana romana romana

2. | Comunicare |Educatie Matematica | Matematica | Religie
in limba fizica si explorarea | si explorarea | (Consiliere cu
romana mediului mediului parintii)

3. |Matematica |Limba Matematica Dezvoltare | Matematica
si explorarea | germana si explorarea | personala |siexplorarea
mediului mediului mediului

4. | Arte vizuale |Muzica si Educatie Limba Muzica si
si abilitaf; migcare fizica germana migcare
practice

5. | Arte vizuale
<ei abilitAati

(o)

\

|

A

\
)
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|

|
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Ce va invata in clasa a IT a @

https://content.twinkl.co.uk/resource/ea/98/ro1-mc-7-ce-va-invata-copilul-meu-la-
clasa-a-ii-
a ver 3.pdf? token =exp=1726050437~acl=%2Fresource%2Fea%2F98%2Fro
1-mc-7-ce-va-invata-copilul-meu-la-clasa-a-ii-
a ver 3.pdf%2A~hmac=f98571c0d32f04c1b12275ff351a260b3b07dba17385be1c
ecbc1c09fc8fdfcc

|‘ ““" mlilh IJ' .J‘ N ...M .J ‘“J‘Am 106


https://content.twinkl.co.uk/resource/ea/98/ro1-mc-7-ce-va-invata-copilul-meu-la-clasa-a-ii-a_ver_3.pdf?__token__=exp=1726050437~acl=%2Fresource%2Fea%2F98%2Fro1-mc-7-ce-va-invata-copilul-meu-la-clasa-a-ii-a_ver_3.pdf%2A~hmac=f98571c0d32f04c1b12275ff351a260b3b07dba17385be1cecbc1c09fc8fdfcc
https://content.twinkl.co.uk/resource/ea/98/ro1-mc-7-ce-va-invata-copilul-meu-la-clasa-a-ii-a_ver_3.pdf?__token__=exp=1726050437~acl=%2Fresource%2Fea%2F98%2Fro1-mc-7-ce-va-invata-copilul-meu-la-clasa-a-ii-a_ver_3.pdf%2A~hmac=f98571c0d32f04c1b12275ff351a260b3b07dba17385be1cecbc1c09fc8fdfcc
https://content.twinkl.co.uk/resource/ea/98/ro1-mc-7-ce-va-invata-copilul-meu-la-clasa-a-ii-a_ver_3.pdf?__token__=exp=1726050437~acl=%2Fresource%2Fea%2F98%2Fro1-mc-7-ce-va-invata-copilul-meu-la-clasa-a-ii-a_ver_3.pdf%2A~hmac=f98571c0d32f04c1b12275ff351a260b3b07dba17385be1cecbc1c09fc8fdfcc
https://content.twinkl.co.uk/resource/ea/98/ro1-mc-7-ce-va-invata-copilul-meu-la-clasa-a-ii-a_ver_3.pdf?__token__=exp=1726050437~acl=%2Fresource%2Fea%2F98%2Fro1-mc-7-ce-va-invata-copilul-meu-la-clasa-a-ii-a_ver_3.pdf%2A~hmac=f98571c0d32f04c1b12275ff351a260b3b07dba17385be1cecbc1c09fc8fdfcc
https://content.twinkl.co.uk/resource/ea/98/ro1-mc-7-ce-va-invata-copilul-meu-la-clasa-a-ii-a_ver_3.pdf?__token__=exp=1726050437~acl=%2Fresource%2Fea%2F98%2Fro1-mc-7-ce-va-invata-copilul-meu-la-clasa-a-ii-a_ver_3.pdf%2A~hmac=f98571c0d32f04c1b12275ff351a260b3b07dba17385be1cecbc1c09fc8fdfcc
https://content.twinkl.co.uk/resource/ea/98/ro1-mc-7-ce-va-invata-copilul-meu-la-clasa-a-ii-a_ver_3.pdf?__token__=exp=1726050437~acl=%2Fresource%2Fea%2F98%2Fro1-mc-7-ce-va-invata-copilul-meu-la-clasa-a-ii-a_ver_3.pdf%2A~hmac=f98571c0d32f04c1b12275ff351a260b3b07dba17385be1cecbc1c09fc8fdfcc
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@Cum pot sa imi ajut copilul sa isi
consolideze cunostintele?

Prezentare principalele competente de insusit la MEM. Cum pot sa sprijin formarea
acestor competente?

ro1-mem-1652522162-cum-ajut-copilul-sa-consolideze-materia-la-matematica-clasa-a-ii-a-idei-pentru-
parinti_ver 2.pdf (twinkl.co.uk)

Prezentare principalele competente de insusit la CLR . Cum pot sa sprijin formarea
acestor competente?

ro-dlc-1648032739-cum-ajut-copilul-sa-consolideze-materia-la-limba-romana-clasa-a-ii-a-idei-pentru-
parinti ver 3.pdf (twinkl.co.uk)

T R
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https://content.twinkl.co.uk/resource/a5/11/ro1-mem-1652522162-cum-ajut-copilul-sa-consolideze-materia-la-matematica-clasa-a-ii-a-idei-pentru-parinti_ver_2.pdf?__token__=exp=1726053604~acl=%2Fresource%2Fa5%2F11%2Fro1-mem-1652522162-cum-ajut-copilul-sa-consolideze-materia-la-matematica-clasa-a-ii-a-idei-pentru-parinti_ver_2.pdf%2A~hmac=1cd16a4e98a72c3e205bdc779574a70b92bda670f3646393387c68cd030de4ce
https://content.twinkl.co.uk/resource/a5/11/ro1-mem-1652522162-cum-ajut-copilul-sa-consolideze-materia-la-matematica-clasa-a-ii-a-idei-pentru-parinti_ver_2.pdf?__token__=exp=1726053604~acl=%2Fresource%2Fa5%2F11%2Fro1-mem-1652522162-cum-ajut-copilul-sa-consolideze-materia-la-matematica-clasa-a-ii-a-idei-pentru-parinti_ver_2.pdf%2A~hmac=1cd16a4e98a72c3e205bdc779574a70b92bda670f3646393387c68cd030de4ce
https://content.twinkl.co.uk/resource/26/ef/ro-dlc-1648032739-cum-ajut-copilul-sa-consolideze-materia-la-limba-romana-clasa-a-ii-a-idei-pentru-parinti_ver_3.pdf?__token__=exp=1726054126~acl=%2Fresource%2F26%2Fef%2Fro-dlc-1648032739-cum-ajut-copilul-sa-consolideze-materia-la-limba-romana-clasa-a-ii-a-idei-pentru-parinti_ver_3.pdf%2A~hmac=116a3cbac8544250075350897f3f0535cb2708fd448f392e065f593be31d65a8
https://content.twinkl.co.uk/resource/26/ef/ro-dlc-1648032739-cum-ajut-copilul-sa-consolideze-materia-la-limba-romana-clasa-a-ii-a-idei-pentru-parinti_ver_3.pdf?__token__=exp=1726054126~acl=%2Fresource%2F26%2Fef%2Fro-dlc-1648032739-cum-ajut-copilul-sa-consolideze-materia-la-limba-romana-clasa-a-ii-a-idei-pentru-parinti_ver_3.pdf%2A~hmac=116a3cbac8544250075350897f3f0535cb2708fd448f392e065f593be31d65a8

@ Evaluare/notare/ catalog

X

Platforma Adservio-catalog online (note si observatii de
comportament-istoric)

4-10 calificative / disciplina/an scolar-medie anuala

Teste scrise (punctaje)(initiale/formative/sumative) /
verificari orale /evaluare proiecte/ evaluare portofoliu

Testele evaluate se duc acasa la semnat, se aduna in
biblioraft la scoala

Carnet de elev
Concursuri extrascolare (LuminaMath, Comper etc.)
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.Evaluare nationala (clasa a 2 a)s

Prezentare EN-Brosura

ro1-t-1650197963-evaluarea-nationala-la-final-de-clasa-a-ii-a-brosura-informativa-pentru-
parinti_ver 4.pdf (twinkl.co.uk)

Calendar si teste pentru pregatirea EN-periodic

ro-spe-1701242603-gratuit-clasa-a-ii-a-calendarul-pregatirilor-pentru-evaluarea-
nationala ver 3.pdf (twinkl.co.uk)

TEY R e
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https://content.twinkl.co.uk/resource/46/8e/ro1-t-1650197963-evaluarea-nationala-la-final-de-clasa-a-ii-a-brosura-informativa-pentru-parinti_ver_4.pdf?__token__=exp=1726052999~acl=%2Fresource%2F46%2F8e%2Fro1-t-1650197963-evaluarea-nationala-la-final-de-clasa-a-ii-a-brosura-informativa-pentru-parinti_ver_4.pdf%2A~hmac=e2247dbe99ada836bb9fe22520b39814205a0562cd240dfa13ffe9a657e71daf
https://content.twinkl.co.uk/resource/46/8e/ro1-t-1650197963-evaluarea-nationala-la-final-de-clasa-a-ii-a-brosura-informativa-pentru-parinti_ver_4.pdf?__token__=exp=1726052999~acl=%2Fresource%2F46%2F8e%2Fro1-t-1650197963-evaluarea-nationala-la-final-de-clasa-a-ii-a-brosura-informativa-pentru-parinti_ver_4.pdf%2A~hmac=e2247dbe99ada836bb9fe22520b39814205a0562cd240dfa13ffe9a657e71daf
https://content.twinkl.co.uk/resource/46/8e/ro1-t-1650197963-evaluarea-nationala-la-final-de-clasa-a-ii-a-brosura-informativa-pentru-parinti_ver_4.pdf?__token__=exp=1726052999~acl=%2Fresource%2F46%2F8e%2Fro1-t-1650197963-evaluarea-nationala-la-final-de-clasa-a-ii-a-brosura-informativa-pentru-parinti_ver_4.pdf%2A~hmac=e2247dbe99ada836bb9fe22520b39814205a0562cd240dfa13ffe9a657e71daf
https://content.twinkl.co.uk/resource/0b/9b/ro-spe-1701242603-gratuit-clasa-a-ii-a-calendarul-pregatirilor-pentru-evaluarea-nationala_ver_3.pdf?__token__=exp=1726053243~acl=%2Fresource%2F0b%2F9b%2Fro-spe-1701242603-gratuit-clasa-a-ii-a-calendarul-pregatirilor-pentru-evaluarea-nationala_ver_3.pdf%2A~hmac=17d0944338124680cb721c01f94cb101bc78f86bdcecf34684610bcf5b491abf
https://content.twinkl.co.uk/resource/0b/9b/ro-spe-1701242603-gratuit-clasa-a-ii-a-calendarul-pregatirilor-pentru-evaluarea-nationala_ver_3.pdf?__token__=exp=1726053243~acl=%2Fresource%2F0b%2F9b%2Fro-spe-1701242603-gratuit-clasa-a-ii-a-calendarul-pregatirilor-pentru-evaluarea-nationala_ver_3.pdf%2A~hmac=17d0944338124680cb721c01f94cb101bc78f86bdcecf34684610bcf5b491abf

IWVe 1T'IVIITUVUWMIGT WUATITWTN O/

13

rechizite/altele?

Manuale (CLR, MEM, Religie, Dezvoltare personala,Muzica si
miscare)-gratuite, transmisibile

Caiete speciale (auxiliare )CLR,MEM-completare (54 lei),foi xerox
Caiete tip
Toate copertate (potrivita), etichetate

Alte rechizite caiet foi veline (anul trecut A4)-lectura, mapa cu buton
-germana

Echlpament sportlv

I ““‘!hl "m IlJ' L4 “*I..l' B 10




11.) Teme de casa/proiecte/activitati -
practices

Ajuta la progresul individual al copilului de clasa | (parintii sprijina)
Le dam voie sa gresasca/sa isi exprime ideile(taiem-nu stergem
Se prezinta la timp

Le cerem de la colegi (daca lipsim)

Se noteaza in caietul mic/se incadreaza in casuta exercitiile date

Temele nefacute- se noteaza in caiet, mesaj WhatsUp (obiecte,
rechizite lipsa)

L A A A 4 A
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cu parintii/ Ateliere

y ’
Planificare

pentru-acasa ver 2.pdf (twinkl.co.uk) £

ro1-t-1627852615-cum-invatam-copiii-sa-se-adapteze-la-reguli-idei- 4

ro1-t-1657194537-gratuit-planificarea-sedintelor-cu-parintii-idei-pentru-

profesori_ver_3.pdf (twinkl.co.uk) y 4

Cum invatam copiii sa se adapteze la reguli? /
[

4 -

A

1/ 4


https://content.twinkl.co.uk/resource/46/7e/ro1-t-1657194537-gratuit-planificarea-sedintelor-cu-parintii-idei-pentru-profesori_ver_3.pdf?__token__=exp=1726058019~acl=%2Fresource%2F46%2F7e%2Fro1-t-1657194537-gratuit-planificarea-sedintelor-cu-parintii-idei-pentru-profesori_ver_3.pdf%2A~hmac=fb5e4195fb8661a925a015bc4e7d26f38230d7f9304f7efc59eec88b65601f25
https://content.twinkl.co.uk/resource/46/7e/ro1-t-1657194537-gratuit-planificarea-sedintelor-cu-parintii-idei-pentru-profesori_ver_3.pdf?__token__=exp=1726058019~acl=%2Fresource%2F46%2F7e%2Fro1-t-1657194537-gratuit-planificarea-sedintelor-cu-parintii-idei-pentru-profesori_ver_3.pdf%2A~hmac=fb5e4195fb8661a925a015bc4e7d26f38230d7f9304f7efc59eec88b65601f25
https://content.twinkl.co.uk/resource/d5/d8/ro1-t-1627852615-cum-invatam-copiii-sa-se-adapteze-la-reguli-idei-pentru-acasa_ver_2.pdf?__token__=exp=1726058201~acl=%2Fresource%2Fd5%2Fd8%2Fro1-t-1627852615-cum-invatam-copiii-sa-se-adapteze-la-reguli-idei-pentru-acasa_ver_2.pdf%2A~hmac=515ed6c612a2b8cf4ded798b70042560760bf99fd2647b83875368f17447c45f
https://content.twinkl.co.uk/resource/d5/d8/ro1-t-1627852615-cum-invatam-copiii-sa-se-adapteze-la-reguli-idei-pentru-acasa_ver_2.pdf?__token__=exp=1726058201~acl=%2Fresource%2Fd5%2Fd8%2Fro1-t-1627852615-cum-invatam-copiii-sa-se-adapteze-la-reguli-idei-pentru-acasa_ver_2.pdf%2A~hmac=515ed6c612a2b8cf4ded798b70042560760bf99fd2647b83875368f17447c45f
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Regulamentul scolii A
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14. Comitetul de parint

’
)

Presedinte + vicepresedinte (vot, tabel date
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15. Comunicare:

0740280019 / galamaga@gcosbuc.ro, gcosbuc@gcosbuc.ro

Adservio-platforma de notare- online

Tmi puteti scrie mesaj SMS sau pe What's App de luni pana joi, intre orele 7:00 — 18:00, vineri 7:00
—14:00

Ora de consiliere va fi in fiecare saptamana, ora la care va rog sa va programati cu cel putin doua
zile Tnainte de termen. (vineri, de la 9 la 10)

Modificare adrese

A A A A\ A A A
LA RS
|| IIJI“‘" i I|I||‘| IIJ' o e d N b


mailto:galamaga@gcosbuc.ro
mailto:gcosbuc@gcosbuc.ro

Telefoane

 Fara telefon in timpul scolii,
smartwatchuri.

e Comunicarea cu parintii prin
intermediul carnetului de
corespondentd/telefonului
invatatoarei (urgent)

A

164




13 Valorile noastre:

» Grija fata de sine si cei din jur (stil de viata
sanatos —somn,miscare, alimentatie-dulciurilll)

 Rabdare | A A |
A
1 A A &Y

* Empatie

* Colaborare

* Ordine, resp

+ Ce ati mai ad

—



Asteptari:

 Punctualitate

* Feme: seriozitate,cons?\cventé W \

. rol-t-16560862‘41-q‘iu-ui‘}aﬁ-de-‘tigta—pent.ru-
oarinti_ver_1.5df (win c0.uk)i N Teaka Lia

- Prezentd reald;

» Disciplina



https://content.twinkl.co.uk/resource/46/15/ro1-t-1656086241-nu-uitati-de-lista-pentru-parinti_ver_1.pdf?__token__=exp=1726055845~acl=%2Fresource%2F46%2F15%2Fro1-t-1656086241-nu-uitati-de-lista-pentru-parinti_ver_1.pdf%2A~hmac=fcdad06edffda50cce01e62e8235c518cc38855b6c20da39f8be967225a0025b
https://content.twinkl.co.uk/resource/46/15/ro1-t-1656086241-nu-uitati-de-lista-pentru-parinti_ver_1.pdf?__token__=exp=1726055845~acl=%2Fresource%2F46%2F15%2Fro1-t-1656086241-nu-uitati-de-lista-pentru-parinti_ver_1.pdf%2A~hmac=fcdad06edffda50cce01e62e8235c518cc38855b6c20da39f8be967225a0025b

Asteptamle dvs:




20. Dorintele copiilor
pentru acest an scolar?:

e Sa pastram ...
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21.) Afterschool (Semi)-masa

X Catering Liceul reformat(23 lei/zi)-cantina

X Catering scoala-servirea mesei in cantina
CNGC




N
o

(o4

Costuri, activitati, program

|

/

Afterschool -? e
— e

.

T —

X Cost Afterschool pe X Program Afterschool - ==
zi, modalitati de plata 12-16 L-J, Vineri?, = —:

X Activitdti extra (dans iesirea copillor poarta e
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UTILIZAREA JOCURILOR INTERACTIVE DIGITALE TN DEZVOLTAREA
ABILITATILOR EMOTIONALE LA ELEVII CU DIZABILITATE INTELECTUALA

Prof. psihopedagog Helmenczi Angela-Paraschiva

Centrul Scolar de Educatie Incluziva ,,Elena Delia Stoicescu”, Sibiu

Luand in considerare evolutia tehnologiei la nivelul actual de a crea simulari spatiale, situationa-
le sau mecanice precise, consider ca jocurile digitale pot fi transformate in instrumente de invatare si
formare foarte atractive si sofisticate chiar si pentru elevii cu dizabilitate intelectuald usoarda din
invatamantul special. Incorporarea pedagogiei in experienta jocurilor digitale ridicd provocari
semnificative, insa psihologia pozitiva abordeaza si acest aspect (Calleja, 2007).

Pornind de la analiza rezultatelor cercetarilor din literatura de specialitate si avand ca reper princi-
pal afirmatia ,,Pentru persoanele cu dizabilitati, tehnologia face ca lucrurile sa devina posibile”
(Radabaugh, 1991 apud Aitken, Fairley si Carlson, 2012 p. 251) am decis sa realizez un Program de
Reglare Emotionala care cuprinde un set de jocuri interactive digitale menite sa testeze in ce masura
utilizarea acestora influenteaza dezvoltarea abilitatilor emotionale. Studiile au demonstrat ca elevii
prefera jocurile educationale pe calculator datoritd multiplelor beneficii pe care le obtin: le provoaca
placere, le induce starea de relaxare, le stimuleaza motivatia, curiozitatea, competitia, dar si cooperarea,
lucrul in echipa, le dezvolta abilitatea de rezolvare a problemelor, gandirea critica, capacitatea de analiza,
clasificarea, organizare si creativitatea (Rossiou, E., Hainey, T., 2011);

Din céte stiu, la momentul actual in Romania exista putine date care sa ateste existenta unor cerce-
tari sistematice pe acest subiect, iar in literatura de specialitate sunt putine studii care se focalizeaza
asupra impactului pe care utilizarea jocurilor interactive digitale il are asupra reglarii emotionale la elevii
cu dizabilitate intelectuala usoara.

Scopul programului de interventie consta in dezvoltarea unor strategii de reglare emotionald prin
intermediul jocurilor interactive digitale ih vederea adaptarii socio-emotionale a elevilor cu dizabilitati
intelectuale de nivel gimnazial la provocarile de zi cu zi din mediul scolar.

Competentele socio-emotionale pe care Programul de Reglare Emotionald vizeaza sa le dezvolte
la elevii cu dizabilitate intelectuald usoara sunt: auto-constientizarea emotiilor, empatia, relationarea cu

ceilalti, sociabilitatea, cooperarea si luarea deciziilor.
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Programul de Reglare Emotionala la elevii cu dizabilitate intelectuala usoara

Nr.crt. Titlul jocului Scopul jocului

1. .54 Ne recunoastem emotiile” Dezvoltarea abilitatilor de recunoastere a emotiilor
proprii

2. .Emotiile Tn lumea emoticoanelor” | Dezvoltarea abilitatilor de interpretare a emotiilor
redate prin emoticoane

3. ..Ce am simtit atunci cand.....?” Dezvoltarea abilitatilor de identificare a relatiei
eveniment-emotie

4, .Ne oglindim emotiile” Dezvoltarea abilitatilor de management emotional

5. .Minciuni pe chip” Dezvoltarea abilitatilor de descifrare a microexpresi-
lor faciale

6. ,.Cum reactionezi atunci cand.....?” | Dezvoltarea abilitatii de exprimare emotionala in
context scolar

7. .Frica- aliat sau dusman?” Dezvoltarea abilitatii de autocontrol al propriilor
emotii

8. ..Ce se ascunde in spatele furiei?” | Dezvoltarea abilitatii de management al furiei

9. ,Alegeri intelepte” Dezvoltarea abilitatilor de autoreglare emotionala in
context scolar

10. |, Exersam empatia” Dezvoltarea abilitatilor de relationare interpersonala

11. | ,Géandesc-simt-fac” in fiecare Dezvoltarea abilitatilor de identificare a relatiei dintre

situatie eveniment-gand-emotie-comportament
12. | ,Valizele cu strategii de reglare Dezvoltarea abilitatilor de reglare emotionala in
emotionala” context scolar

13. | ,.Emotiile intre colegi” Dezvoltarea abilitatilor de relationare interpersonala

14. | ,.De la negativ spre pozitiv” Dezvoltarea abilitatilor de reglare a emotiilor negative

15. | ..Intr-o prietenie....” Dezvoltarea abilitatilor de relationare interpersonala

Bibliografie:

Aitken, J., Fairley, J.P., Carlson, K. (2012). Communication Technology for Students in

Special Education and Gifted Programs. Hershey: Information Science Reference- IGI Global.

Calleja, G. (2007). Digital games involvement: A conceptual model. Games and Culture ,2,
236-260. DOI:10.1177/1555412007306206.
Rossiou, E., Hainey, T. (2011). An Analysis of the Motivations for Playing Computer Games

in a Secondary Education Context: A comparison with Higher Education. In Dimitris Gouscos,
D., Meimaris, M. (Eds.), Proceedings of the 5" European Conference on Games Based Learning
(pp. 518-528). Academic Publishing Limited Reading.
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EVALUARE
prof. inv. primar llisuan Maria Elena
Sc. Gimn. ,, V.Nimigeanu”, Nimigea de Jos, jud. BN
U3 Adunarea si sciderea numerelor naturale de la 0 1a 10 000
Efectueaza:
a) 7293+2054=............cinian
b) 9702-5265=....................
c) 400- (171+39)-87 =...cciiiiiininnnnn

Cu cat este mai mare suma numerelor 6427 si 1438 decat diferenta acestora ?

. Calculeaza folosind asociativitatea adunarii:
550+280+ 150+ 20 =( + ) +( + )

. Afla numarul necunoscut:

D- 2691 =3509 2193+ T=5049

C - 250 + 2000 = 6000 7861 —-S =1573

metoda mersului invers

C=

. Intr-o tabara la mare au fost in luna IUNIE 735 de copii, in luna IULIE au fost cu 354 mai
mai putini, iar in AUGUST au fost cu 1285 mai multi ca si in luna iunie.
Cati copii au fost 1n tabara la mare 1n cele trei luni, la un loc ?

Rezolvare:
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Competente specifice:

2.4 Efectuarea de adunari si scaderi de numere naturale in concentrul 0-10 000;

5.1 Utilizarea terminologiei specifice si a unor simboluri matematice in rezolvarea si/sau
compunerea de probleme cu rationamente

simple;

5.3 Rezolvarea de probleme cu operatiile aritmetice studiate, in concentrul 0-10 000.

Descriptori de performanta:

ITEM FB B S

I1 - Efectueaza adunari si scaderi de numere 3rezultate | 2 rezultate 1 rezultat
naturale, cu trecere peste ordin, Tn
concentrul 0-10 000, respectand ordinea
efectuarii operatiilor.

12- Utilizeaza corect terminologia matematica in | 3 operatii 2 operatii 1 operatie
rezolvarea cerintei date

I3- Aplica asociativitatea in efectuarea operatiei | 3 operatii 2 operatii 1 operatie
de adunare

14- Afla termenul necunoscut , 4 termeni 3 termeni 1 termen

folosind metoda mersului invers sau prin
efectuarea probei
adunarii/scaderii;

I5 — Rezolva problema,alcatuind planul de 3 pasi 2 pasi 1 pas
rezolvare al acesteia

Rezultate : FB 8 elevi
B 6elevi
S 3elevi
Greseli frecvente:
- Nu respectd ordinea operatiilor, aplicind partial regulile acestora de rezolvare.
- Nu stdpanesc dictionarul matematic specific celor patru operatii matematice.
- Dificultati in realizarea planului de rezolvare a problemei, scrierea judecatilor acesteia.
Masuri amrlioratorii:

-Respectarea ordinii operatiilor in exercitii variate, cu paranteze rotunde.

- Exercitii de aflare a termenului necunoscut si aplicarea metodei mersului invers (in
aflarea unui termen).

- Scrierea judecdtilor in rezolvarea problemelor, in prealabil fiind schematizate oral.
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INSTRUMENTE DIDACTICE INOVATOARE PENTRU FACILITAREA
CONVERGENTEI DIDACTICE IN iINVATAMANTUL PRIMAR

AUTOR: ILONCA GEORGIANA-PAULA
UNITATEA DE INVATAMANT: SCOALA GIMNAZIALA VANATORI

Instrumentele didactice moderne joacd un rol esential in sustinerea convergentei didactice si
in eficientizarea procesului educational. In invatdmantul primar, utilizarea unor instrumente
variate si adaptate contribuie la stimularea implicarii active a elevilor si la dezvoltarea

competentelor-cheie.

Convergenta didactica presupune integrarea materialelor traditionale cu resursele digitale si

interactive, facilitand astfel o invatare flexibila si centrata pe elev.
Tipuri de instrumente didactice utilizate

In practica educationald pot fi utilizate diverse instrumente didactice care sprijind convergenta:

e fise de lucru interdisciplinare;
e chestionare interactive;
e instrumente de autoevaluare si feedback;

e materiale digitale (prezentari, aplicatii educationale).

Aceste instrumente permit adaptarea procesului de predare la nevoile individuale ale elevilor

si sustin evaluarea formativa.

Exemple de instrumente didactice
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- Fisa de lucru interdisciplinara

Fisele de lucru integrate combind continuturi din mai multe discipline, stimuland gandirea logica
si creativitatea elevilor. Acestea pot include exercitii aplicative, sarcini de rezolvare in echipa si

activitati de reflectie.
- Chestionarul de feedback

Chestionarele interactive ofera elevilor posibilitatea de a-si exprima opinia asupra activitdtilor

desfasurate si de a reflecta asupra propriului proces de invatare.
- Instrumente de autoevaluare

Instrumentele de autoevaluare contribuie la dezvoltarea autonomiei elevilor si la constientizarea

progresului individual.
Impactul utilizarii instrumentelor convergente

Utilizarea instrumentelor didactice convergente are un impact semnificativ asupra procesului

educational:

e creste gradul de implicare al elevilor;
e stimuleaza gandirea critica;
e favorizeaza reflectia pedagogica;

e sustine incluziunea si diferentierea instruirii.

Prin diversificarea instrumentelor, cadrul didactic poate crea contexte de invatare relevante si

motivante.
Concluzii

Instrumentele didactice inovatoare reprezintd un element-cheie in promovarea convergentei
didactice 1n Invdtdmantul primar. Integrarea resurselor traditionale cu cele digitale contribuie la

realizarea unui proces educational modern, eficient si orientat spre viitor.
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FISA DE LUCRU —,,IN MIJLOCUL LUPILOR” de Vasile Voiculescu

Issa Cristina-Floreta, Colegiul National ,, Constantin Brancoveanu”, Bucuresti, sector 1
Disciplina: Limba si literatura romana
Nivel: liceu (clasa a X-a)
Tip activitate: analiza literara reflexiva
Durata estimata: 45-50 de minute
Obiectiv general: Dezvoltarea gandirii critice prin interpretarea nuantata a textului literar,

formularea de ipoteze interpretative si argumentarea opiniilor personale.

Citeste cu atentie fragmentul de mai jos si raspunde cerintelor:

., Eram, incepu el, judecator de pace al unui ocol rural, intr-un tinut deluros acoperit cu
paduri feciorelnice, la poalele muntilor. Ape furioase sfasiasera odinioara pamantul si ripi
imense, cu straturi culcate de huma vandata, vargata cu gresie alba, dau o impresie de arhaism
si primitivitate tulburatoare. Niciieri n-am mai vazut cer sfasiat de adancimi si mai misterioase,
prin care se scurgea, galben, peste meleaguri incremenite in vechime, parca sangele melancolic
al unor ere de mult incheiate.

Tinutul sta inca bogat in vanat, mai ales lupi si vulpi, chiar jderi si rasi, dar nu ma
interesa vanatoarea. Pe atunci nu ma gandeam decdt la cariera mea, cum sa inaintez si sa scap
mai repede de acolo.

Incepusem totusi si adun rudimente de drept popular si franturi de obiceiuri ale
pamdntului, pentru un studiu pus la cale sa-mi tina de urat.

Ma uimea nu atdt temenelele, ci frica cu care ma priveau oamenii. Cu acestea ne
intampinau pe toti cdti faceam parte din administratie si erau indreptdtite. Minuiam si eu
pedepsele. Ma impresionase altceva: un fel de evlavie, o veneratie de alta esenta cu care eram
intampinat si de care colegii mei, medicul plaiului si subprefectul, nu se invredniceau. M-am
lamurit insa curdnd. Eu eram un mag. Judecatorul era pus mai presus decat ceilalti, investit cu
puteri spirituale. Eu nu bateam, ca jandarmul sau ca pretorul. Nici nu smulgeam copiii bolnavi
din bratele mamelor, ca medicul, sau ii trimiteam la spital. Eu aveam puterea, ca judecator, ca
un singur rand de buchii scrise, sa leg si sa dezleg tot ce puneau la cale ceilalti: amenzi,
contraventii, procese. Si cu o iscalitura de-a mea puteam sa spal pe invinuit de toate pdacatele
pentru care era tdrat inaintea mea. Cum nu putea face popa, cu care satul, de altfel, avea
circoteli si judecati.”

(Vasile Voiculescu — ,,In mijlocul lupilor”)
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10.

Precizeaza statutul social al naratorului-personaj si contextul in care acesta fsi
desfdsoara activitatea.

Identifica doud elemente ale descrierii spatiului si explica rolul lor in construirea
atmosferei.

Textul este relatat la persoana 1.

Ce efect produce aceasta perspectiva asupra cititorului?

Consideri ca naratorul este obiectiv sau subiectiv? Argumenteaza.

Analizeaza semnificatia afirmatiei: ,,Eu eram un mag.” In ce masurd aceasta reflectd
raportul dintre putere si perceptia comunitatii?

Cum este perceput judecatorul de cdtre oamenii din sat? Consideri aceasta perceptie
justificata? Motiveaza.

Textul sugereazd existenta unei puteri exercitate prin cuvant si scris. Explica de ce
aceasta forma de putere poate fi mai eficienta decat forta fizica.

Analizeaza simbolul lupilor in raport cu statutul naratorului. Pot fi interpretati ca o
metafora? Sustine raspunsul cu argumente din text.

Spatiul arhaic si sdlbatic reflectd relatiile sociale dintre personaje. Explica aceasta
afirmatie.

Completeaza afirmatia: ,,Puterea devine periculoasa atunci cand...”

Formuleaza o intrebare pe care textul o ridicd in legdtura cu relatia dintre autoritate si

responsabilitate.
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TEST INITIAL -MEM CLS. |

PROF.INV.PRIMAR JURJ IOANA-MIHAIELA
SCOALA GIMNAZIALA NR.1 RIENI, JUD.BIHOR

Uneste imaginea cu umbra corespunzdtoare:

Unestemultimea cu numarul si cifra corespunzatoare:

Incercuieste prima, a treia, a saptea si ultima floare:

AV AL AV V4 AV AV AV AV V4 AV
AN AN AN AN AN AN AN 7N 7N

Numeroteaza in ordine crescdtoare merele in functie de marimea lor.
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@Q%va@

Aranjeaza puisorii in cuiburi:

Adauga sau taie elemente din multimile urmétoare pentru ca cifra $i numarul corespunzator sa fie

corecte:

N QT |V

a. Coloreaza cu portocaliu al doilea dovleac.
b. Scrie cifra lipsa din sir. Q

c. Scrie in cercul desenat cati dovleci raman, daca luam primul si ultimul dovleac.
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Desenecaza
a)in patrat atatea flori catefetite sunt in interiorul cercului mic;
b)in dreptunghi mai putine inimioare decat numarul fetitelor din exteriorul cercului mic;

¢)in triunghi mai multe frunze decat numarul fetitelor din interiorul cercului mare

CALIFICATIV:
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ANEXA

Item FOARTE BINE BINE SUFICIENT

1.1 Uneste corespunzdtor | Uneste corespunzator 5-7 | Uneste corespunzator
toate imaginile imagini 3-5 imagini

1.2 Uneste toate cele 5 | Uneste 3-4 multimi cu | Uneste 2/3 multimi cu
multimi cu numarul | numarul corespunzator numarul corespunzator
corespunzator

1.3 Réaspuns corect si | Raspuns partial corect: | Raspuns partial corect:
complet: incercuieste | incercuieste corect 3 din | incercuieste corect
corect toate florile | cele 4 flori doar 2 din cele 4 flori
cerute

1.4 Raspuns corect: | Raspuns partial corect: | Raspuns partial corect:
numeroteaza  corect | numeroteaza corect 4 din | numeroteaza corect 3
toate merele cele 5 mere dincele 5 mere

1.5 Réaspuns corect si | Raspuns partial corect: | Raspuns partial corect:
complet: aranjeaza | aranjeaza  corect 2-3 | aranjeaza corect 1-2
corect 3-4 cuiburi cuiburi cuiburi

1.6 Raspuns corect: | Raspuns partial corect: | Rezolva  corect 2
rezolvd  corect 4 | rezolva corect 3 multimi | multimi raspuns
multimi partial corect:

1.7 Raspunde corect la 3 | Raspunde corect la 2 | Raspunde corect la o
cerinte cerinte cerinta

1.8 Raspunde corect la 3 | Raspunde corect la 2 | Raspunde corect la o

cerinte

cerinte

cerintd
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CALIFICATIVE:

FOARTE |BINE SUFICIENT | INSUFICIENT
BINE
3 1
Nr. | Numele si prenumele |11 [12 |13 |14 [I5 |16 |17 |18 | Media
Crt.
1. S FB |FB |B |FB |FB |FB |FB
2. S S S S |S S |S
3. FB|FB |FB |FB |FB |FB |FB |FB |FB
4 FB |FB |B FB /B |FB|FB |FB |FB
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Crearea si prezentarea de materiale didactice, fise de lucru,
chestionare interactive, instrumente de feedback si aplicatii
digitale care stimuleaza gandirea critica, reflectarea pedagogica si
implicarea activa a elevilor

1. Materiale didactice interactive

Slide si prezentari multimedia

Instrumente:
« Google Slides / Microsoft PowerPoint
o Prezi
o Canva Edu

Exemple de activitati:

« ,intrebari de reflectie la sfarsitul fiecarei sectiuni” — adaugs slide-uri cu
intrebari deschise care cer elevilor sa argumenteze (,,Cum ai aplica
conceptul X in situatia Y?”).

« ,,Decizii in lant” — prezentare cu ramificari (hyperlinkuri intre slide-uri)
unde elevii aleg intre optiuni si vad impactul deciziei.

2. Fise de lucru digitale adaptabile
Structurare recomandata
O fisa de lucru eficienta pentru gandire critica ar include:
1. Context real / Problema deschisa
2. intrebari de analiza
3. Scenarii competitive sau de comparare
4. Spatiu de reflectie personala
5. Link-uri catre resurse externe
Exemple de instrumente
« Google Docs / Microsoft Word Online

« Notion / OneNote
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o PDF interactiv (formular completabil)
Tipuri de intrebari care stimuleaza gandirea critica:
» ,Care sunt doua perspective diferite asupra acestei probleme?”
e ,Argumenteaza cu doua exemple cand aceasta regula nu se aplica.”

o ,Propune o alternativa si justifica-o.”

3. Chestionare si quiz-uri interactive
Scop

» verifica intelegerea

« ofera feedback instant

» stimuleaza competitiile sanatoase
Idei de chestionare pentru gandire critica

« ,Alege cel mai bun argument” — ofera optiuni argumentate si cere
justificare.

. ,Ce aiface daca...” — scenarii morale / etice.

» ,Graficul deciziilor” — feedback bazat pe alegere si explicatie.

4. Instrumente de feedback si reflectie
Autoevaluare si reflectie

« Padlet — tabla colaborativa cu post-it digital: elevii isi scriu reflectiile la
finalul unei lectii.

o Google Forms — formulare de reflectie: “Ce am invatat?”, “Ce ramane
neclar?”, “Unde am aplicat ideea azi?”

o Flipgrid — reflectii video scurte (promoveaza exprimarea orala si gandirea
articulata).
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5. Aplicatii digitale care stimuleaza implicarea activa

Think Tanks si activitati colaborative

Aplicatie Functionalitate Impact
brainstormin implicare
Padlet . 8 picart
vizual colectiva
board e
. . planificare
Miro / colaborativ cu 2
Mural stickies, .
) organizare
diagrame
whiteboard gandire
Jamboard ) . .
colaborativ vizuala
continut N
. . . . motivatie &
Genially interactiv (harti, .
) ] creativitate
jocuri)

Exemple de utilizare:
« Brainstorming initial + constructie argumente pro/contra
o Construirea de harti conceptuale multimedia

o Simulari si scenarii interactive

6. Proiect didactic: integrat cu digital si gandire critica
Tema: Analiza impactului consumului de plastic in comunitate
Obiective:
o dezvolta gandirea critica
e promoveaza colaborarea
» conecteaza cunostinte cu realitatea
Activitati:
1. Cercetare colectiva — folosind Google Search/YouTube/Resurse online

2. Quiz formativ — cu Quizizz despre datele acumulate
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Harta concluziilor — pe Miro/Padlet: cauze, efecte, solutii
Produs final — prezentare multimedia in Canva sau Genially

Reflectie personala — video pe Flipgrid: ,,Ce am Tnvatat si cum pot
schimba un obicei?”

7. Evaluare formativa si sumativa

Forma evaluarii

Formativa: pe parcursul activitatilor (chestionare, quiz-uri, reflectii)

Sumativa: produsul final + portofoliu digital

Instrumente de evaluare

Rubrici digitale (Google Sheets / Docs)
Comentarii si sugestii in Google Workspace

Badge-uri digitale pentru competente (ex.: comunicare, colaborare,
creativitate, rezolvare de probleme)

8. Exemple de intrebari care stimuleaza gandirea critica

,Care este premisa principala a argumentului X si cum ai testa-o0?”
,Ce dovezi sustin afirmatia Y si sunt suficiente?”
,Gandeste o contra-argumentare pentru aceasta concluzie.”

,Cum s-ar schimba perspectiva daca datele ar fi diferite?”
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INOVATIE SI REFLECTIE DIDACTICA IN SCOALA VIITORULUI — JOC DIDACTIC PENTRU
GRUPA MARE

Profesor inv. prescolar Loghin Gabriela

Scoala Gimnaziala Ciprian Porumbescu

In contextul educatiei contemporane, scoala viitorului presupune un spatiu flexibil, centrat pe
copil, in care invatarea se realizeaza prin explorare, cooperare si reflectie. Jocul didactic ,,Calatoria in
Scoala Viitorului”, aplicat la grupa mare, raspunde acestor deziderate, integrand elemente de inovatie,
gandire critica si autoevaluare, intr-o forma ludica accesibild copiilor de 56 ani.

Activitatea este conceputd ca o aventurd imaginard, in care copiii sunt invitati sa paseasca
simbolic in scoala viitorului. Educatoarea creeaza un cadru motivational, folosind un ,,portal al viitorului”
(arcada din carton si esarfe colorate), explicand copiilor ca vor descoperi cum se va invata ,,cand ei vor
fi mari”. Fiecare copil primeste o ,,bratara inteligenta”, element simbolic care i transforma in exploratori
activi ai jocului.

Jocul se desfasoara pe statii de invdtare, fiecare avand un rol bine definit in dezvoltarea
competentelor-cheie. La Statia Emotiilor Inteligente, copiii identifica emotii reprezentate prin imagini si
sunt incurajati sa le verbalizeze in contexte concrete. De exemplu, un copil poate spune: ,,M-am simtit
mandru cand am reusit sa construiesc turnul fard sa cada” sau ,,M-am simtit supdrat cand nu m-a ascultat
colegul, dar am vorbit si ne-am inteles”. Din practica educationala, s-a observat ca, la grupa mare, copiii
sunt capabili sa faca legaturi clare intre emotii si situatii traite, ceea ce sprijinda dezvoltarea inteligentei
emotionale si a empatiel.

La Statia Robotelului Prietenos, copiii sunt provocati sd ofere instructiuni clare unui robotel-
jucdrie. Activitatea se bazeaza pe principii de pre-codare: copiii formuleaza comenzi simple, ordonate
logic. In practica, un copil poate observa ca robotelul ,,se incurca” daci instructiunile nu sunt clare, ceea
ce conduce la reflectii precum: ,, Trebuie sd spun pas cu pas, altfel nu intelege”. Aceasta experientd
dezvolta gandirea logicd, atentia si capacitatea de rezolvare de probleme.

Un moment de creatie este la Statia Creatorilor de Idei, unde prescolarii construiesc obiecte ale
scolii viitorului folosind piese de lego, cuburi si materiale reciclabile. Copiii propun idei surprinzdtoare
precum: ,,0 tabla care vorbeste”, ,,un scaun care te ajuta sa stai drept” sau ,,0 carte care spune povestea
singura”. Educatoarea noteaza verbalizarile copiilor, valorificindu-le ulterior in discutii sau activitati

integrate, demonstrand cd imaginatia este o sursa valoroasa de inovatie.
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La Statia Naturii Inteligente, copiii reflecteaza asupra relatiei dintre scoala viitorului si mediul
inconjurator. Pe baza imaginilor sau a discutiilor ghidate, copiii pot discuta despre cum ,,in scoala
viitorului nu aruncam hartii” sau ,,Plantele ne ajuta sa respiram mai bine”.

Momentul final de reflectie este realizat intr-un cadru calm, de relaxare, cu muzicd pe fndal.
Prescolarii, agezati in cerc, sunt invitati sa exprime ce le-a placut, ce au invatat si cum s-au simtit. Acest
moment consolideaza achizitiile si oferd educatoarei informatii valoroase pentru reflectia didactica si
adaptarea viitoarelor activitati.

Jocul ,,Calatoria in Scoala Viitorului”, adaptat pentru grupa mare, reprezinta un exemplu de
practica educationala inovatoare, in care copilul este implicat activ, Invata prin experienta si este ghidat
sa reflecteze asupra propriei Invatari. Activitatea demonstreazd ca inovatia in educatia timpurie nu
presupune neaparat tehnologie avansata, ci creativitate pedagogica, deschidere si valorizarea copilului ca

participant constient la actul educational.
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TEST DE VERIFICARE A CUNOSTINTELOR

,,Lizuca era o fetita maruntica, insa voinica si plinuta. Rochita de doc albastru statea stramba si in chip
cu totul nepermis pe trupusorul ei. Botinutele ii erau pline de colb si cu sireturile desfacute. Coltunii
cazusera si aratau niste picioruse parlite de soare, cu genunchii nu tocmai curati. Capu-i era foarte
scurt tuns, baieteste, si arata in rotunzimea lui felurite bulbucaturi neregulate. Nasusoru-i mititel ar fi
avut nevoie de batista, lucru pe care-l dovedeau si manecile rochitei. Gura-i era cam mare si obrajii
prea rosii. Nu era deloc frumusica si delicata, duduia Lizuca. Numai ochii caprii, umbriti de gene
negre, aveau in ei cate-o mica floare de lumina. Fara sa stea deloc in cumpana si fara sa-i pese de
nobila aduare, Lizuca pasi usor insa hotarat spre masuta cu dulceata si, infigandu-si doua degete in
chisea, le scoase impodobite c-o bucata nestatornica de serbet. Tocmai cand se-ndeletnicea s-o prinda
cu gura si cu limba fara a pierde nimic, slujnicuta o zari si dadu un tipat.

— Ce-i, ma chére ? se intoarse cu mirare doamna Vasilian. Dar cand vazu despre ce era vorba, cand
Intelese ce contrast si ce sacrilegiu s-a produs in salonasul sau grenat, sangele i se ridica brusc in
obraiji si-i fulgera in ochi.

— Ce inseamna asta, Eleno ? vorbi ea apasat, c-o voce scazuta, dramatic. De cate ori te-am facut
atenta asupra acestor lucruri ? De ce-ai inlemnit ? la-o !...

Nu-ntelegi ca, daca o mai vad o clipa, trebuie sa chemati doctorul ? Ah ! e ceva ingrozitor ! ofta ea cu
deznadejde, intorcandu-se spre musdfiri. E zadarnic orice; zadarnic ! Nu stiu ce sa mai fac cu copilul
acesta. Uitati-va dumneavoastra cu ce obiceiuri mi-a venit de la bunicii ei. Eu i-am spus de multe ori
lui Jorj ca copilul acesta e o rusine si o nenorocire. Chiar de aceea Jorj nici n-o mai trimete la batrani...
E o hotarare pe care nu pot decat s-o aprob !”

Dumbrava minunatd de Mihail Sadoveanu

A. 60 de puncte
1. Analizeaza, din secventa evidentiata cu verde , un predicat verbal si un predicat nominal.
(6 puncte)

2. Noteaza un sinonim al locutiunii verbale ,,a da un tipat”, folosita in enuntul: ,,slujnicuta o zari si
dadu un tipat.” (6 puncte)

3. Precizeaza felul circumstanialelor din enunturile:

a) ,,Rochita de doc albastru statea stramb pe trupusorul ei.”
b) ,Lizuca pasi usor spre masuta cu dulceata.”
(6 puncte)

4. Alege varianta corecta. Circumstantialele: ,fara sa stea deloc in cumpana”, ,,usor”, ,ofta ea cu
deznadejde”, sunt, in ordine:

a) de mod, de timp, de mod
b) de mod, de mod, de mod
c) de mod, de mod, de timp
d) de timp, de mod, de mod
(6 puncte)

5. Indica felul complementelor si circumstantialelor evidentiate cu galben din text.
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Doctorul=

Cu copilul=

La batrani= (6puncte)
6. Asociaza personajele din prima coloana cu statutul lor din fragmentul dat.

Lizuca

doamna Vasilian
slujnicuta Elena
musafirii

A. servitoarea din casa

B. mama vitrega a Lizucai

C. martorii scenei cu dulceata
D. fetita neglijata si certata

Scrie perechile corecte. (6 puncte)

7. Mentioneaza o trasatura a Lizucai, care reiese din primul alineat al fragmentului dat.
(6 puncte)

8. Alege raspunsul corect. Doamna Vasilian este prezentata ca:

a) o mama preocupata de aspectul si comportamentul copilului, exagerdnd importanta aparentelor;
b) o femeie blanda, care intelege nevoile Lizucai;

c) o mama vitrega rece si neimplicata in educatia fetitei;

d) o persoana saraca, nevoita sa-si creasca singura copilul.

(6 puncte)

9. Noteaza doua trasaturi ale Lizucai, precizand si mijlocul de caracterizare prin care sunt
evidentiate.

(6 puncte)

10. Exprima-ti, in 6-10 randuri, opinia despre reactia oamenilor care judeca aparentele,
raportandu-te la comportamentul doamnei Vasilian fata de Lizuca. (6 puncte

B. 30 de puncte

Redacteaza un text de minimum 200 de cuvinte, in care sa o caracterizezi pe Lizuca, avand in vedere
fragmentul dat.

n redactare vei urmiri:

e includerea a minimum doua trasaturi fizice si doua morale;

folosirea a cel putin doua citate sau exemple din text;

prezentarea mijloacelor de caracterizare;

structurarea textului: introducere — cuprins — concluzie;

coerentd, corectitudine, claritate, asezare in pagina. (30 de puncte)

+ 10 puncte din oficiu
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BAREM DE CORECTARE
A. 60 de puncte
1. Analiza unui predicat verbal si a unui predicat nominal — 6 pct

e Se acorda 3p pentru identificarea corecta a unui predicat verbal (ex.: ,cdzu”, ,pdsi’, ,statea”,
,2dri”, ,dadu”).

X

e 3p pentru identificarea unui predicat nominal (ex.: ,era o fetitd mdriinticd”, ,era foarte scurt
tuns”, ,,era cam mare”).

2. Sinonim pentru ,,a da un tipat” — 6 pct
Exemple admise:
e astriga
e atipd, a scoate un strigdt, a rdcni, a exclama speriat

- Raspuns corect: 6p
- Un raspuns partial corect: 3p (sens apropiat, dar vag).

3. Felul complementelor — 6 pct
a) ,Rochita... statea stramb pe trupusorul ei.”
e ,stramb” = complement circumstantial de mod (3p)
b) ,,spre masuta cu dulceata”
e ,spre masuta...” = complement circumstantial de directie (2p)
e ,cudulceata” = atribut substantival prepozitional (1p) Total: 6p
4. Tipul circumstantialelor din expresiile date — 6 pct
Raspuns corect: b) de mod, de mod, de mod-> 6p.
5. Felul comlementelor si circumstantialelor evidentiate cu galben in text — 6 pct
e Fiecare circumstantial corect: 2p x 3 = 6p.
6. Potrivirea personajelor cu statutul lor — 6 pct
Corelatii corecte:
e Lizuca - D. fetita neglijata si certata
e doamna Vasilian - B. mama vitrega a Lizucai
¢ slujnicuta Elena - A. domestica din casa
e musafirii - C. martorii scenei
-> 1,5p pentru fiecare asociere corecta x 4 = 6p.
7. O trasatura a Lizucai din primul alineat - 6 pct

Se accepta:
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e neingrijita, zbenguita, neastamparata, naturala, simpla, inocenta, spontana, copilaroasa,
vioaie etc.
- 6p pentru trasatura formulata clar + justificatd minimal cu un detaliu din text.

8. Identificarea caracterizarii doamnei Vasilian — 6 pct

Raspuns corect: ¢
- 6p.

9. Doua trasaturi ale Lizucai + mijloace de caracterizare — 6 pct

e 3p/trasatura (1p pentru numire, 2p pentru mijloc).
Exemple:

e trasatura fizica: ,slabuta, tunsa bdieteste” — caracterizare directa;

e trasatura morala: ,indrazneatd, determinata, pofticioasa, spontana” — caracterizare indirecta
(prin fapte).

- Total 6p.
10. Opinie personala (6—10 randuri) — 6 pct
Criterii:
e 2p—exprimarea unei opinii clare;
e 2p-—argumentare legata de comportamentul doamnei Vasilian;

e 2p-—coerentd, logica, corectitudine.

Subtotal A: 60 de puncte

B. Redactare — 30 de puncte
Caracterizare de minimum 200 de cuvinte

1. Structura (introducere — cuprins — concluzie) — 6p

2. Continut (caracterizare fizica + morala, exemple din text) — 12p
3. Mijloace de caracterizare mentionate — 4p

4. Corectitudine gramaticala si ortografica — 4p

5. Coerenta, claritate, asezare in pagina —4p

- Total: 30p

+ 10 puncte din oficiu

TOTAL: 100 de puncte
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APLICATIILE DIGITALE, INSTRUMENTE DE iINVATARE SI EVALUARE N SCOALA

VIITORULUI

Manta Georgiana Beatrice

Scoala Gimnaziala Nr. 4 ,,Elena Donici Cantacuzino” Pucioasa

Odata cu intrarea in pandemie, fiecare profesor a incercat sa se adapteze, sd invete si sa

foloseasca adecvat aplicatiile digitale, prin care eficienta unei lectii sa creasca, interesul copiilor sa

fie la cote 1nalte, iar interactiunea profesor-elev s fie una vie si mereu proaspdta, cu provocari.

In cele ce urmeazi, voi exemplifica o serie de aplicatii digitale folosite n practica mea la

clasa, avantajele lor, la ce tipuri de activitati se preteaza si cum arata la nivel vizual. Utilizez in lectii

cadrul ERR: Evocare, Realizarea sensului si Reflectia.

Numele aplicatiei

Imagini

Realizarea

sensului

Link Avantaje

Etapa de lectie

Harta mentala - Stimuleaza creativitatea,
https://coggle.it/ | procesele de analiza, sinteza,

comparatie.

- Economiseste timpul elevilor.
- Are un aspect grafic placut.

- Pot fi facute usor modificari.

- Permite lucrul colaborativ.

Banda desenata

https://www.make

beliefscomix.com

/Comix/
Realizarea

sensului

- Stimuleaza creativitatea.
- Implica procesul de selectie.
- Economiseste timpul elevilor si

le dezvolta abilitatile digitale.
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Cvintetul - Stimuleaza creativitatea,

http://www.readw | capacitatea de analiza, sinteza.

ritethink.org/class | - Ofera elevilor un element grafic

room- atractiv, corelat cu tema

resources/student- | cvintetului.

interactives/theme
-poems-
30044.html
Reflectia,

transferul in viata

realda

Diamantul - Implicd procese de analizd si

http://www.readw | sinteza. 4
ritethink.org/class | - Ofera elevilor explicatiile

Muzicd
Vindecatoare, ritmata
Ascultand, fredonand, retinand

Remadiul etern starilor rele

room- necesare, etapele de realizare.

Repetind, simgind, crednd
Magich, minunatd
Medicament

resources/student- | - Poate fi utilizat la lectiile despre

~N

interactives/diama

adjectiv, verb- modul gerunziu,

nte-poems- caracterizarea unui personaj literar
30053.html sau a unei personalitati din alt
Realizarea domeniu.

sensului

Diagrama Venn | - Dezvolta elevilor capacitatea de

é&zaz‘;:idnmaafonl\a_ N — 'L‘::d;mﬁ::cde
digitala sinteza, analiza, comparare. "
Realizarea - Dezvolta elevilor deprinderile
sensului digitale.
Reflectia, - Poate fi realizata colaborativ.

transferul in viata | - Are un aspect grafic atractiv.

reala

Tn concluzie, acestea sunt cateva din instrumentele digitale noi si eficiente prin care am reusit
sa fiu mai aproape de copii, sa formez, sa dezvolt sau sa evaluez competente transdisciplinare. Toate
sunt gata de preluat si implementat. Aplicatiile digitale pot fi folosite atat in consolidarea unor

cunostinte, cat si in evaluarea lor, fiind foarte indragite de elevi. Acestia, deseori, devin ei insisi
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profesori, in lectie, fiind nativii digitali. Astfel, parteneriatul elev-profesor este unul adaptat

timpurilor, iar demersal educational este unul gata sa formeze tineri pentru viitor.
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FISA DE LUCRU
1.Pozitioneaza pe axa numerelor:

numerele cuprinse
intre 60 si 70;

~N

2. Scrie in ordine crescatoare

numerele cuprinse intre 10
si 50 care au cifra unitatilor 3

43 45

numerele cuprinse
intre 70 si 80.

80

v

numerele cuprinse intre 10

si 50 care au cifra unitatilor 6
? RE
=3

69 71
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Scrie numerele cuprinse
intre 65 si 76.

Completeaza casetele cu
cifrele potrivite:

Deseneaza un om
de zapada

Compara numerele

35 35
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https://wordwall.net/ro/resource/62063978/cuvinte-%c8%99i-fapte-de-lumin%c4%83-provoc%c4%83ri-
propus-de-lumini%c8%9ba-miric%c4%83
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FISA DE LUCRU — GRUPA MICA
,NE JUCAM CU CULORILE TOAMNEI”
DOMENIILE: DEZVOLTARE COGNITIVA/L/PSIHOMOTRIC

Prof. Inv. Prescolar, Mititelu Carmen Lenuta
Liceul Tehnologic ,,lon Ionescu de la Brad”/GPN

,»Carmen Sylva” localitatea Horia, jud. Neamt

Scop: Recunoasterea si denumirea culorilor prin activitati ludice, prin metode
interactive, inovative si reflexive.

Durata: 10-15 minute
Sarcini: 1. Priveste imaginile si coloreaza fructele cu culoarea potrivita!
Ce culoare are marul?

Stii un obiect care si aiba culoarea rosu? Dar galben?

Y
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2. Lipeste o bulina sau bucati de servetel colorat (copilul va alege) pe toate imaginile care au
aceeasi culoare cu para!

-_— 4
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3. Pune degetelul pe culoarea ta preferata!
Ce culoare ai ales?

Cum te face sa te simti aceasta culoare?

Evaluare formativa:

- Copilul recunoaste culoarea;
- Participa activ;
- Manifesta curiozitate si bucurie in activitate.

Bibligrafie:

-Curriculum educatie timpurie 2019.
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TEST DE EVALUARE LA EDUCATIE CIVICA — CLASA a IV-a
UNITATEA DE INVATARE: “LOCURI DE APARTENENTA”

Prof. inv. primar Mos lleana, Scoala Gimnaziala “Lucian Blaga” Baia Mare

1. Completeaza spatiile libere cu informatiile potrivite:

EU M3 NUMESC oottt ettt e s
JOCUIESC TN .ttt Familia mea restransa are urmatorii
L1111 o LSOO ST P TR UP TP UR TP

Eu imi ajut parintii la urmatoarele actiVItafi: ......ocoueevuieriieiiiiieeieeee e

Judetul In care traiesc €Ste ........cccvvererrerieneenienienieeneene, , 1ar tara in care locuiesc se
NUMESTE coeiiviiiiiiiiiiiiiiii e
2. Adevarat (A) sau fals (F)?
Totalitatea oamenilor care traiesc intr-0 localitate si care au interese, credinte si norme de viata
comune formeaza o comunitate locala.
Intre membrii unei comunititi pot exista doar relatii de colaborare.
Romania este membra a Uniunii Europene.
3. Exemplifica relatiile pozitive si relatiile negative ale tale cu:
Vecinii din bloc/vecinii de la casa:
a) relatii pozitive
b) relatii negative
Colegii de clasa:
a) relatii pozitive

b) relatii negative
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Competente specifice:

1.1. Recunoasterea locurilor de apartenentd (locald, nationald, europeand) in care se integreaza

persoana

1.3. Explorarea unor norme morale care reglementeaza relatiile cu ceilalti oameni

2.2. Recunoasterea unor comportamente moral-civice din viata cotidiana

Descriptori de performanta

Item CALIFICATIV
FOARTE BINE BINE SUFICIENT

1. Completeaza corect 9 spatii | Completeaza corect 8 spatii | Completeaza corect 6
lacunare lacunare spatii lacunare

2. Stabileste corect valoarea de | Stabileste corect valoarea de | Stabileste corect valoarea
adevar pentru 3 situatii date | adevar pentru 2 situatii date | de adevar pentru o situatie

data
3. Da cel putin un exemplu Da cel putin un exemplu Da un exemplu potrivit

potrivit pentru fiecare tip de

relatie solicitat

potrivit pentru 3 relatii

solicitate

pentru 2 relatii solicitate
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JOC INTERACTIV LA MATEMATICA

Prof. inv. primar Mos Ileana, Scoala Gimnaziala “Lucian Blaga” Baia Mare

Titlul jocului: inmultirea si impirtirea cu 10, 100, 1000
Disciplina: Matematica
Clasa a IV-a

Competenta specifica vizata:

2.5. Efectuarea de inmultiri de numere Tn concentrul 0 — 1 000 000 céand factorii au cel mult 3

cifre si de impartiri la numere de o cifrd sau 2 cifre

Link-ul jocului: https://learningapps.org/39626935

Timp alocat: 3 minute
Descrierea jocului:

Jocul propus poate fi folosit intr-o lectiec de Matematica la clasa a IV-a pentru
reactualizarea cunostintelor anterioare, pentru consolidarea cunostintelor sau pentru un moment

de evaluare.

Dupa ce primesc link-ul jocului, elevii vor avea de selectat rezultatele considerate corecte
pentru 10 operatii de inmultire sau impartire cu 10. 100, 1000. La finalul jocului vor afla cate

exercitii au rezolvat corect.
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MATERIAL EDUCATIONAL: "CIRCUIT CHALLENGE — SIMULAREA SI TESTAREA
CIRCUITELOR ELECTRICE”

Prof. Neacsu Camelia, Liceul Tehnologic ,,1 Mai”, Municipiul Ploiesti

Clasa: XI-XI1I
Capitol: Circuite electrice — legaturi serie si paralel
Durata: 45-60 minute

Tip activitate: Fisa de lucru + aplicatie digitala interactiva + evaluare
Obiective:

o Intelegerea principiilor circuitelor electrice in serie si paralel
e Aplicarea formulelor pentru tensiune, curent si rezistenta
e Dezvoltarea gindirii logice si a capacitatii de analiza

o Crearea unui mediu de invatare reflexiv si interactiv
Descrierea activitatii:

Elevii lucreaza in echipe si primesc un set de probleme practice pentru proiectarea si simularea
circuitelor.

Activitatea se desfasoard pe doud niveluri:

1. Simulare digitala:
o Folosind aplicatii precum EveryCircuit, Tinkercad Circuits sau Falstad Circuit Simulator
o Elevii construiesc circuite electrice virtuale si verifica rezultatele teoretice

2. Rezolvare de probleme practice:
o Calcularea tensiunii, curentului si rezistentei pentru circuite serie si paralel

o ldentificarea erorilor in circuitele prezentate

Exemple de sarcini pentru fisa de lucru:

Circuit serie:

o Tensiunea sursei: 12 V
o Rezistente: R1 =4 Q,R2=2Q

o Calculati curentul si tensiunea pe fiecare rezistenta.
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2. Circuit paralel:

o Tensiunea sursei: 9 V

o Rezistente: R1 =3 Q,R2=6Q

o Determinati curentul prin fiecare rezistenta si curentul total.
3. Provocare interactiva:

o Simulati un circuit serie-paralel pe Tinkercad

o Verificati daca valorile teoretice corespund cu cele simulate
Componenta reflexiva:

o Care circuit vi s-a parut mai usor de analizat si de ce?
o Cum ajutd simularile digitale in intelegerea conceptelor electrice?

e Cum se poate aplica acest lucru in viata reald sau intr-un proiect tehnic?
Evaluare:

e Corectitudinea calculelor si a interpretarii circuitelor
o Capacitatea de utilizare a aplicatiilor digitale pentru simulare
o Implicarea in echipa si participarea la discutii reflexive

o Raspunsurile scrise sau orale la intrebarile reflexive
Bibliografie:

1. Popescu, I., & Georgescu, M. Tehnica electrica pentru liceu — manual pentru clasele XI-XII,
Bucuresti: Editura Didactica si Pedagogica, 2021.

2. Ministerul Educatiei Nationale, Programa scolara pentru discipline tehnice, profil electric,
liceu, 2023.

3. Hambley, A. R., Electrical Engineering: Principles and Applications. 6th Edition, Pearson, .
2017.

4. Nilsson, J. W., & Riedel, S. A., Electric Circuits. 11th Edition. Pearson, 2020.
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INSPECTORATUL SCOLAR JUDETEAN TIMIS
Str. Dr. Liviu Gabor nr. 1, 300004, Timisoara,
Tel +40 (0)256 305799/

Fax +40 (0)256 490430, +40 (0)256 490429 MINISTERUL EDUCATIEL
registratura@isjtm.ro , www.isj.tm.edu.ro
Operator de date cu caracter personal nr.18818
Fisa descriptiva a resursei educationale deschise
I. Date generale
Titlul resursei educationale propuse Impartirea numerelor naturale
Disciplina Matematica
Clasa aVll-a
Autor Olaru Loredana lonelia
I1. Prezentarea resursei educationale
Competenta specifica vizata Utilizarea conceptelor specifice matematicii aplicate in rezolvarea unor
situatii practice
Durata resursei 1 min
Scurta prezentare a resursei Folosind aplicatia educaplay elevii invata impartirea prin joc. Se dau 20
educationale propuse de carduri cu exercitii cu Impartiri, cu rezultatele corecte sau gresite.

Elevii, 1n functie de rezultatul corect sau gresit, raspund cu yes sau no.
La finalul jocului li se arata cate raspunsuri corecte au si in cat timp.
https://www.educaplay.com/learning-resources/17460738-

imp_r_iri.html

Elemente agregate

I11. Comentarii

Alte aspecte utile de impartasit cu Aceasta resursa a fost creata pentru elevii din invatamantul special
privire la utilizarea resursei
educationale in activitatea cu elevii

Data: ....c.cocvevvvveeiinnnnn, Semnatura,
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INSPECTORATUL SCOLAR JUDETEAN TIMIS
Str. Dr. Liviu Gabor nr. 1, 300004, Timisoara,
Tel +40 (0)256 305799/
Fax +40 (0)256 490430, +40 (0)256 490429
registratura@isjtm.ro , www.isj.tm.edu.ro

MINISTERUL EDUCATIEI

Operator de date cu caracter personal nr.18818

Fisa descriptiva a resursei educationale deschise

I. Date generale

Titlul resursei educationale propuse

Inmultirea numerelor naturale

Disciplina Matematica
Clasa aVl-a
Autor Olaru Loredana lonelia

II.

Prezentarea resursei educationale

Competenta specifica vizata

Utilizarea conceptelor specifice matematicii aplicate in rezolvarea unor
situatii practice

Durata resursei

1 min

Scurta prezentare a resursei
educationale propuse

Scopul: Imbunititirea abilitatilor de calcul matematic, in special
inmultirea numerelor, printr-un joc interactiv. Acest exercitiu ajuta elevii

sa 1si consolideze cunostintele de matematica prin practica repetitiva si

feedback imediat.

Descriere: Elevii vor folosi aplicatia Educaplay pentru a alege rezultatul
corect al operatiilor de Inmultire dintre cele trei variante afigsate pe
frunzele nuferilor. Daca elevul alege raspunsul corect, broscuta sare pe
urmatoarea frunza. Daca raspunsul este gresit, broscuta se scufundd in
apad. Acest joc face Invatarea matematicii mai distractiva si ajutd la

consolidarea cunostintelor Intr-un mod interactiv si atractiv.

Prin acest exercitiu, elevii vor putea sa-si dezvolte si sd-si imbundtateasca
abilitatile de Tnmultire, sd-si consolideze cunostintele matematice si sa se

distreze 1n acelasi timp.

https://www.educaplay.com/learning-resources/17675390-
inmul iri.html
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INSPECTORATUL SCOLAR JUDETEAN TIMIS
Str. Dr. Liviu Gabor nr. 1, 300004, Timisoara,

Fax +40 (0)256 490430, +40 (0)256 490429
registratura@isjtm.ro , www.isj.tm.edu.ro

Tel +40 (0)256 305799/ MINISTERUL EDUCATIEI

Operator de date cu caracter personal nr.18818

Obiective educationale:

1. Dezvoltarea abilitatilor de calcul matematic prin invatarea si
exersarea inmultirii numerelor.

2. Imbunititirea vitezei si acuratetii in efectuarea operatiilor de
inmultire.

3. Consolidarea cunostintelor matematice de baza intr-un mod
interactiv si atractiv.

4. Stimularea gandirii logice si a capacitatii de rezolvare a

problemelor.
Beneficii educationale:

1. Cresterea increderii elevilor in abilitatile lor matematice prin
exercitii repetate si feedback imediat.

2. Dezvoltarea unei atitudini pozitive fatd de invatarea matematicii
prin integrarea elementelor de joc.

3. Imbunatitirea capacititii de concentrare si a atentiei la detalii.

4. Facilitarea invatarii ulterioare prin consolidarea cunostintelor

fundamentale.

Elemente agregate

I11. Comentarii

Alte aspecte utile de impartasit cu
privire la utilizarea resursei
educationale in activitatea cu elevii

Reguli de joc:

1. Deschiderea aplicatiei: Fiecare elev isi deschide aplicatia
Educaplay si acceseaza jocul de inmultire.

2. Selectarea rezultatului: Fiecare elev citeste operatia de inmultire
afisatd si selecteaza una dintre cele trei variante de raspuns de pe
frunzele nuferilor.

3. Feedback imediat: Daca raspunsul este corect, broscuta sare pe
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INSPECTORATUL SCOLAR JUDETEAN TIMIS
Str. Dr. Liviu Gabor nr. 1, 300004, Timisoara,
Tel +40 (0)256 305799/
Fax +40 (0)256 490430, +40 (0)256 490429
registratura@isjtm.ro , www.isj.tm.edu.ro
Operator de date cu caracter personal nr.18818

MINISTERUL EDUCATIEI

urmatoarea frunza. Daca raspunsul este gresit, broscuta se
scufunda in apa.

4. Continuarea jocului: Elevii continua sa rezolve operatiile de
inmultire pand cand toate au fost finalizate.

5. Scor final: La sfarsitul jocului, scorul fiecarui elev este afisat, iar
cei care au obtinut cele mai multe raspunsuri corecte sunt

recompensati.

Data: ....ocoeoeeiiennns Semndtura,
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INSPECTORATUL SCOLAR JUDETEAN TIMIS
Str. Dr. Liviu Gabor nr. 1, 300004, Timisoara,
Tel +40 (0)256 305799/
Fax +40 (0)256 490430, +40 (0)256 490429
registratura@isjtm.ro , www.isj.tm.edu.ro

MINISTERUL EDUCATIEI

Operator de date cu caracter personal nr.18818

Fisa descriptiva a resursei educationale deschise

I. Date generale

Titlul resursei educationale propuse

Grupurile de litere ce, ci, ge, gi

Disciplina Abilitati de comunicare
Clasa all -a
Autor Olaru Loredana lonelia

. Prezentarea resursei educationale

Competenta specifica vizata

Receptarea de mesaje orale in diverse contexte de comunicare

Durata resursei

1-2 min

Scurta prezentare a resursei
educationale propuse

Scopul: Imbunititirea abilitatilor de comunicare prin identificarea si
pronuntarea clard a cuvintelor care contin grupurile de litere ce, ci, ge,
gi. Acest exercitiu dezvolta capacitatea de a recunoaste si utiliza corect
aceste grupuri de litere in vorbire si scriere, esentiale pentru o

comunicare eficienta si coerenta.
Descriere:

Elevii vor participa la un exercitiu interactiv pentru a-si Imbunatati
abilitatile de comunicare. Vor deschide fiecare caseta, vor citi cuvantul
gasit si vor identifica grupul de litere specifice ce, ci, ge, gi. Accentul va
fi pus pe pronuntia clard si corectd a cuvintelor, dezvoltand astfel
capacitatea de recunoastere si utilizare corecta a acestor grupuri de litere
in vorbire si scriere. Pe parcurs, elevii isi vor nota observatiile pentru a

putea exersa ulterior si a urmari progresul.

Acest exercitiu nu doar ca va Imbundtdti citirea si pronuntia, dar va

stimula si capacitatea de comunicare eficienta si coerenta.
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INSPECTORATUL SCOLAR JUDETEAN TIMIS
Str. Dr. Liviu Gabor nr. 1, 300004, Timisoara,
Tel +40 (0)256 305799/
Fax +40 (0)256 490430, +40 (0)256 490429
registratura@isjtm.ro , www.isj.tm.edu.ro
Operator de date cu caracter personal nr.18818

MINISTERUL EDUCATIEI

https://wordwall.net/ro/resource/67022334/grupurile-de-litere-ce-ci-

e-qgi
Obiective educationale:

1. Dezvoltarea abilitatilor de recunoastere si pronuntie corectd a
grupurilor de litere ce, ci, ge, gi.

2. Imbunatitirea capacitatilor de citire si intelegere a textelor.

3. Consolidarea abilitatilor de comunicare verbala prin exersarea
pronuntiei clare si corecte.

4. Stimularea atentiei la detalii si a capacitdtii de analiza fonetica

a cuvintelor.
Beneficii educationale:

1. Cresterea claritatii si preciziei in exprimarea verbala.

2. Dezvoltarea unei baze solide pentru citire si scriere corecta.
3. Imbunititirea increderii in abilititile de comunicare.

4. Facilitarea invatarii ulterioare prin consolidarea cunostintelor

de baza ale limbii.

Elemente agregate -

I11. Comentarii

Alte aspecte utile de impartasit cu
privire la utilizarea resursei Reguli de joc:
educationale in activitatea cu elevii

1. Deschiderea casetelor: Fiecare jucator, pe rand, deschide o
caseta.

2. Citirea cuvantului: Jucatorul citeste cu voce tare cuvantul
gasit in caseta.

3. ldentificarea grupului de litere: Jucatorul identifica si spune
grupul de litere (ce, ci, ge, gi) prezent in cuvant.

4. Notarea: Cuvantul si grupul de litere sunt notate pentru
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INSPECTORATUL SCOLAR JUDETEAN TIMIS
Str. Dr. Liviu Gabor nr. 1, 300004, Timisoara,
Tel +40 (0)256 305799/
Fax +40 (0)256 490430, +40 (0)256 490429
registratura@isjtm.ro , www.isj.tm.edu.ro
Operator de date cu caracter personal nr.18818

MINISTERUL EDUCATIEI

verificare ulterioara.

5. Repetarea: Fiecare jucator repeta acest proces pana cand toate
casetele sunt deschise.

6. Castigatorul: La final, castigitorul poate fi desemnat fie pe
baza celui care a identificat corect cele mai multe grupuri de
litere, fie pur si simplu pentru a-i motiva pe toti sa participe si

sa invete.

Data: .....coovvveveeeeieinnen, Semnatura,
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Dezvoltarea creativitatii

in managementul clasei de elevi

Scoala Gimnaziala nr 189,Bucuresti

PROF.INV.PRIMAR PANTELIMON ALINA

Pentru educator, cunoasterea si stapanirea artei manageriale este esentiala.
Majoritatea analizelor care s-au circumscris problemelor anterioare au evidentiat

o serie de multiplicari ale planurilor de referinta implicate in actiunea educativa. Sinteza
logica a materialelor investigate ne permite sa relevam urmatoarele roluri
(comportamente fundamentale) ale cadrului didactic in activitatea instructiv-educativa
cu clasa de elevi.

- Planificare:

activitatile cu caracter instructiv si educativ, determina sarcinile si obiectivele pe variate
niveluri, isi structureaza continuturile esentiale si alcatuieste orarul clasei, etc.;

- Organizare:

activitatile clasei, fixeaza programul muncii instructiv-educative, structurile si formele de
organizare. Cousinet a atribuit educatorului sarcina de a constitui si determina climatul
si mediul pedagogic;

- Comunicare:

informatiile stiintifice, seturile axiologice sub forma mesajelor, stabileste canalele de
comunicare si repertoriile comune. Activitatea educativa implica de altfel si un dialog
perpetuu cu elevii ilustrat prin arta formularii intrebarilor dar si prin libertatea acordata
elevilor in structurarea raspunsurilor (merita sa subliniem de asemenea si stimularea

elevilor in facilitarea procesului de punere a Intrebarilor). Dialogul elev-profesor necesita un
climat educational stabil, deschis si constructiv;

- Conducere:
activitatea desfasurata in clasa directionand procesul asimilarii dar si al formarii elevilor
prin apelul la Normativitatea educationala. Durkheim defineste conduita psiho-

pedagogica a educatorului prin intermediul notiunii de &quot;dirijare&quot; care faciliteaza
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constructia sentimentelor si a ideilor comune;

- Coordonare:

In globalitatea lor activitatile instructiv-educative ale clasei, urmarind in permanenta
realizarea unei sincronizari intre obiectivele individuale ale elevilor cu cele comune ale
clasei, evitand suprapunerile ori risipa si contribuind la intarirea solidaritatii grupului;

- Indrumare:

elevii pe drumul cunoasterii prin interventii punctuale adaptate situatiilor respective, prin
sfaturi si recomandari care sa sustina comportamentele si reactiile elevilor;

- Motivare:

activitatea elevilor prin formele de intariri pozitive si negative; utilizeaza aprecierile
verbale si reactiile nonverbale in sprijinul consolidarii comportamentelor pozitive;
orienteaza valoric prin serii de interventii cu caracter umanist tendintele negative
identificate in conduitele elevilor; incurajeaza si manifesta solidaritate cu unele
momente sufletesti ale clasei;

- Consiliere:

elevii in activitatile scolare dar si in cele extrascolare, prin ajutorare, prin sfaturi, prin
orientarea culturala si axiologica a acestora. Un aport deosebit il are interventia
educatorului in orientarea scolara si profesionala dar si in cazurile de patologie scolara
- Control:

elevii in scopul cunoasterii stadiului in care se afla activitatea de realizare a obiectivelor
precum si nivelele de performanta ale acestora. Controlul nu are decat un rol reglator si
de ajustare a activitatii si atitudinii elevilor

- Evaluare: masura in care scopurile si obiectivele dintr-o etapa au fost atinse prin
instrumente de

evaluare sumativa, prin prelucrari statistice ale datelor recoltate si prin elaborare
sintezei aprecierilor finale. Judecatile valorice pe care le va emite vor constitui o baza
temeinica a procesului de caracterizare a elevilor.

Metodele de predare-invatare au valente diferite, in situatii diferite. Eficienta unei
metode depinde, in mare masura, de adecvarea sa la situatia concreta de invatare. De

regula, atunci cand proiectam o activitate didactica, ne intrebam care ar fi cele mai
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potrivite metode.

Care sunt factorii care influenteaza decizia noastra privind utilizarea unei

metode?

1. Obiectivele educationale — adesea invocate ca principal reper in proiectarea
Invatarii, ofera orientarea Intregii activitati didactice.

De exemplu, in cazul in care urmarim in special transmiterea de informatii catre elev,
prelegerea, dezbaterea sau conversatia ar putea fi primele optiuni ale unui cadru
didactic. Daca urmarim dezvoltarea unor capacitati, atunci pe lista de optiuni vor fi
incluse exercitiul, problematizarea, investigatia etc. Pentru dezvoltarea unor atitudini/
valori, probabil vom alege un studiu de caz, un joc de rol sau o dezbatere.

2. Continutul Invatarii — volumul de informatii, gradul de abstractizare etc. — reprezinta
un alt reper in selectarea metodelor.

3. Specificul clasei de elevi/ caracteristici ale elevilor: numar de elevi in clasa,
familiarizarea cu anumite metode, experienta anterioara, asteptarile/interesele lor, stilul
de invatare etc. Varietatea metodelor utilizate este apreciata de elevi, intrucat raspunde
stilurilor diferite de invatare si le capteaza mai mult atentia in procesul didactic.

4. Timpul disponibil influenteaza, alaturi de ceilalti factori, alegerea metodelor.
Consumul mare de timp este un motiv invocat adesea pentru a sublinia limitele unor
metode interactive. El nu trebuie vazut, insa, numai ca factor , blocant”, ci pur si simplu
ca ,reper” in structurarea unei activitati de invatare. Trebuie puse in balanta beneficiile
pe care le aduce utilizarea unei metode si costurile sau limitarile sale.

5. Resursele materiale necesare (si/sau disponibile): echipamente, spatiu, materiale
etc. Ca si in cazul factorului ,timp”, atunci cand utilizarea unei metode necesita costuri
sau echipamente sofisticate, recurgem la o analiza de tipul ,,cost-beneficiu”: justifica
beneficiile obtinute prin utilizarea respectivei metode costurile estimate sau o alta
metoda poate prelua cu succes acea secventa de lectie si poate obtine aceleasi
rezultate?

6. Stilul/capacitatile cadrului didactic de a utiliza anumite metode — masura in care
profesorul cunoaste si poate utiliza anumite metode de predare, masura in care se

simte confortabil utilizand o metoda in contexte noi etc. — constituie un factor subiectiv
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de care tinem seama in mod explicit sau implicit. Un profesor poate stapani mai bine
unele metode de predare sau le poate considera mai eficiente, in virtutea experientei
dobandite prin utilizarea lor Indelungata; ceea ce nu inseamna ca se poate rezuma la
acestea, ci ca trebuie sa exploreze si sa isi perfectioneze si utilizarea altor metode
didactice.

Acesti factori sunt analizati avand in vedere specificul fiecarei metode in parte:
avantajele sale, limitele sau situatiile problematice pe care le-ar putea genera, gradul
sau de dificultate in utilizare, potentialul sau in raport cu anumite tipuri de activitati, cu
anumite obiective si continuturi.

De exemplu, jocul de rol va fi utilizat intr-o activitate atunci cand:

- estimam ca are potentialul de a duce la atingerea obiectivelor vizate;

-are capacitatea de structurare si de prezentare a continutului activitatii;

-raspunde intereselor/ asteptarilor elevilor, ii antreneaza in activitate;

-se Incadreaza in timpul pe care il avem la dispozitie si permite o valorificare optima

a acestuia;-

- nu implica mari costuri legate de echipamente sau materiale necesare;

- profesorul are capacitatea de a utiliza aceasta metoda: de a proiecta un joc de rol,

de a anticipa situatii posibile, de a anticipa eventualele situatii problematice, de a
valorifica jocul de rol din punct de vedere didactic, adica de a extrage semnificatiile
intentionate si de a orienta invatarea la elevi si reflectia asupra invatarii.

Stabilirea metodelor de predare-invatare este numai o etapa a proiectarii

activitatii de invatare, urmata de punerea in practica a scenariului proiectat. Indiferent ce
metode am stabilit, este important ca pe durata lectiei sa avem clar formulat scopul
activitatii (stim ce vrem de la lectia respectiva), sa oferim elevilor instructiuni si explicati
clare referitoare la sarcinile de lucru (ne asiguram ca elevii inteleg ce au de facut) si sa
monitorizam activitatea.

Monitorizarea inseamna observarea comportamentelor elevilor si utilizarea
intrebarilor pentru a verifica intelegerea temei, pentru a observa daca activitatea se
deruleaza conform planificarii si pentru a adecva activitatea in functie de nevoile si de

interesele elevilor. Cu alte cuvinte, scenariul didactic este pus in aplicare in functie de
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evolutia concreta a clasei de elevi.

In concluzie, profesorul trebuie sa cunoasca si sa analizeze, pe de o parte,

factorii anterior mentionati, iar pe de alta parte, metodele de predare-invatare-evaluare.
Activ si creativ este elevul care ,intervine efectiv in activitatea didactica si li

modifica variabilele, parametrii caracteristici: depune eforturi de reflectie personala, de
gandire, efectueaza actiuni mintale si practice de cautare, cercetare, redescopera noi
adevaruri, reelaboreaza noi cunostinte, constientizand faptul ca intotdeauna influentele
si mesajele externe actioneaza prin intermediul conditiilor interne” (Musata Bocos,
2002, p. 64) Aceasta perspectiva asupra elevului se opune celei traditionale conform
careia el recepta in mod pasiv informatiile oferite de catre profesor, urmand ca ulterior
sa le reproduca.

De interactivitate da dovada elevul care devine coparticipant alaturi de profesor

al propriei formari si coresponsabil de realizarea si efectele procesului de invatare.
Asumandu-si rolul de actor in actul educativ, el isi proiecteaza eficient proiectul de
invatare personalizat, isi construieste cunoasterea, asumandu-si riscuri, constientizand
eforturile necesare, alegandu-si strategiile de invatare, gestionandu-si timpul si apeland
la evaluari formatoare. Pregatirea pentru o invatare autonoma valorizeaza motivatia
intrinseca a educatului, dorinta de a cauta, de a experimenta, de a descoperi, de a crea
si de a inventa. Elevul activ-creativ ,realizeaza demersuri critice si creative, depune
eforturi proprii inscrise in schimburi sociale, in scopul accederii la noua cunoastere.”
(Idem, p.66)

Cercetatorul E.P. Torrance (1962) enumera urmatoarele conduite drept indicatori

ai creativitatii individuale:

-isi poate ocupa timpul fara a fi stimulat;

- prefera sa se Imbrace in mod deosebit;

- merge dincolo de sarcinile trasate;

- este in stare sa se amuze cu lucruri simple in moduri ingenioase;- intreaba insistent ,,de ce”
si ,cum”;

-ii place sa organizeze jocuri in curtea scolii;

- ii place sa povesteasca despre descoperirile si inventiile lui;
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-gaseste utilizari neobisnuite ale jucariilor;

- nu se teme sa Incerce ceva nou;

-deseneaza in caietul sau in timp ce profesorul da indicatii sau tine lectia;

- foloseste toate simturile in observatie;

Profilul elevului creativ si dinamic se refera la acele trasaturi care dovedesc

capacitatea de a se detasa de informatii, de a se misca liber in sfera cunostintelor,
manifestand initiativa si spirit independent. Persoanele creative au un nivel superior de
aspiratii, au interese variate, manifesta o vie si permanenta curiozitate, iesind din
sablon, punand in discutie probleme interesante. Elevul cu potential creativ inalt are
Incredere in fortele proprii si este capabil de o corecta autoevaluare. In relatiile cu cei
din jur manifesta comportamente controlate, vrand sa ofere o buna imagine atat in fata
profesorilor cat si in fata colegilor.

Prin felul in care solicita raspunsuri la o problema, prin felul in care organizeaza
activitatile de informare si de formare ale elevilor/studentilor, prin accentul pe care ii
pune pe dezvoltarea proceselor cognitiv-aplicative etc., profesorul influenteaza
comportamentul activ si creativ al elevului.

Stimularea activismului si a creativitatii in scoala presupune favorizarea unui

mediu de Invatare interactiv, incitator si dinamic. Invatarea prin cooperarea asigura
dezvoltarea unui camp de relatii optime manifestarii creatoare si active a elevului in
clasa. Ea dezvolta si intretine motivatia epistemica interna, favorizand implicarea activa
in sarcina si contributiile creative, originale ale participantilor.

Conditiile si situatiile specifice care pot duce la dezvoltarea spiritului investigativ,

a gadirii divergente, a atitudinii creative si active in scoala, pot fi considerate
urmatoarele:

Incurajarea elevilor sa puna cat mai multe intrebari;

Limitarea constrangerilor si a factorilor care produc frustrare;

Stimularea comunicarii prin organizarea de discutii si dezbateri intre elevi, intre
profesor si elevi;

Activizarea elevilor prin solicitarea lor de a operara cu idei, concepte, obiecte in

vederea reconsiderarii acestora si a emiterii de noi variante;
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Cultivarea independentei cognitive, a spontaneitatii si a autonomiei in Invatare;
Stimularea spiritului critic constructiv, a capacitatii de argumentare si de cautare
a alternativelor;

Favorizarea accesului la cunoastere prin forte proprii, stimuland atitudinea
reflexiva asupra propriilor demersuri de Invatare;

Ill

Posibilitatea de a contesta “lamuritul” si “nelamuritul” in lucruri si in fapte;

Profesorul este cel care trebuie sa gaseasca cele mai eficiente modalitati prin

care sa stimuleze potentialul creativ al fiecarui elev in parte.

Activitatile propuse elevilor in scopul sporirii gradului de implicare activa si

creativa in scoala, trebuie sa asigure:

1. Stimularea gandirii productive, a gandirii critice, a gandirii divergente si laterale;

2. Libertatea de exprimare a cunostintelor, a gandurilor, a faptelor. in acest sens apar
ca adecvate activitatile care cer spontaneitate si contribuie la dezvoltarea independentei
in gandire si actiune;

3. Utilizarea talentelor si a capacitatilor specifice fiecarui individ in parte;

4. Incitarea interesului catre nou, necunoscut si oferirea satisfactiei gasirii solutiei dupa
depunerea unui efort de cautare de catre elev;

5. Exersarea capacitatilor de cercetare, de cautare de idei, de informatii, de posibilitati
de transfer de sensuri, de criterii de clasificare;

6. Dezvoltarea capacitatii de organizare de materiale, de idei prin Intocmirea de
portofolii asupra activitatii proprii, de colectii de cuvinte, de obiecte, de contraste;
organizarea de discutii pe anumite teme, initierea de jocuri, de excursii;

7. Educarea capacitatii de a privi altfel lucrurile, de a-si pune Intrebari neobisnuite
despre lucruri obisnuite;

“Sub incidenta cerintelor de a se da cat mai multe raspunsuri originale, neobisnuite etc.
Are loc o mobilizare a creativitatii potentiale. Aceasta poate fi recunoscuta ca atare prin
numarul mai mare si prin diversitatea crescuta a raspunsurilor la persoanele creative,
ca si prin diferentele de originalitate, flexibilitate, fluiditate a raspunsurilor date de catre

acestea.” (“Dictionar de psihologie”,
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Fisa de lucru

CE SPUNE &
VERBUL?

Paraschiv Alexandra Camelia
Liceul de arta Ion Vidu, Timisoara

Instructiuni generale
Astazi vom juca ,,Ce spune verbul?”. Clasa se imparte in doua echipe — Fetele si Baietii.
Concursul are trei runde. Fiecare rdaspuns corect valoreaza 1 punct.

Capitanul fiecarei echipe decide cine raspunde. Echipa adversa poate ,,fura’ punctul daca
ofera raspunsul corect.

Profesorul noteaza punctele pe tabla si numeste ECHIPA VERBELOR CAMPIOANE.
Runda | — Completeazi forma corecta!

Completeaza spatiile libere cu forma corecta a verbului la modul indicativ, timpul prezent,
conform indicatiilor dintre paranteze.

1. lonel (aturna —pers. a lll-a, sg.) dulceata in sosonii musafirului.
2. Noi (a asculta — pers. I, pl.) muzica pop.

3. Tu (a lovi — pers. a ll-a, sg.) mingea cu toata puterea.

4. Eu (aciti —pers. I, sg.) o carte interesantd despre aventuri.
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5. Ei (a Tmpodobi — pers. a ll1-a, pl.) bradul de Craciun cu globuri
colorate.

Runda a ll-a — Verbul in actiune

Douda persoane (una din fiecare echipa) vor veni la tabld pentru a conjuga un verb dat la
modul indicativ, timpul prezent.

e Verbul 1: a canta

e Verbul 2: a dormi

Completeaza in caiet sau pe fisa, dupa model:

£

Persoana Verbul ,,a cdnta“ Verbul ,,a dormi”’

Eu

Tu

El/ Ea

Noi

Voi

Ei/ Ele

Runda a ll1-a — Verbul raspunde primul!
Raspunde rapid la intrebarile de mai jos.
Pentru fiecare raspuns corect, echipa cdstiga 1 punct.

1. Ce fel de actiuni arata modul indicativ?

2. Ce arata timpul prezent?

3. Da un exemplu de verb la modul indicativ, timpul prezent.
4. Ce persoana are forma ,,noi cantam”?

5. Ce persoana are forma ,,tu scrii’’?
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Nume: Data:
Fisa de lucru

CE SPUNE £
VERBUL?

Instructiuni generale

Astazi vom juca ,, Ce spune verbul?”. Clasa se imparte in doud echipe — Fetele si Baietii.

Concursul are trei runde. Fiecare raspuns corect valoreazd 1 punct.

Capitanul fiecdrei echipe decide cine raspunde. Echipa adversd poate ,,fura” punctul daca oferd raspunsul corect.

Profesorul noteaza punctele pe tabla si numeste ECHIPA VERBELOR CAMPIOANE.

Runda | — Completeazi forma corecti!

Completeaza spatiile libere cu forma corecta a verbului la modul indicativ, timpul prezent, conform indicatiilor dintre
paranteze.

1. lonel (aturna —pers. a lll-a, sg.) dulceata in sosonii musafirului.
2. Noi (a asculta — pers. I, pl.) muzicd pop.

3. Tu (@ lovi —pers. a ll-a, sg.) mingea cu toata puterea.

4. Eu (a citi — pers. |, sg.) o carte interesantd despre aventuri.
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5 Ei (a Tmpodobi — pers. a lll-a, pl.) bradul de Crdciun cu globuri colorate.

Runda a Il-a — Verbul in actiune

Doud persoane (una din fiecare echipa) vor veni la tabld pentru a conjuga un verb dat la modul indicativ, timpul prezent.

e Verbul 1: acanta

e Verbul 2: adormi

Completeaza in caiet sau pe fisd, dupa model.:

Persoana | Verbul ,,a cdnta“

Verbul ,,a dormi’

Eu

Tu

El/ Ea

Noi

Voi

Ei/ Ele

Runda a ll1-a — Verbul raspunde primul!

Rdspunde rapid la intrebarile de mai jos.
Pentru fiecare raspuns corect, echipa castiga 1 punct.
1. Cefel de actiuni aratda modul indicativ?

2. Ce arata timpul prezent?
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3. Da un exemplu de verb la modul indicativ, timpul prezent.

4. Ce persoand are forma ,,noi cantam’?

5. Ce persoand are forma ,,tu scrii”’?

Exercitiu - Conjugarea verbului,a alerga”

la modul indicativ, timpul prezent
Cerintd: Scrie formele corecte ale verbului ,a alerga”
la toate persoanele, apoi alege un alt verb si conjuga-|

la fel.

Persoana

Verbul ,,a alerga”

Verbul ,,......... )
(la alegere)

Eu

---------------------------

Tu

El/Ea

Noi

Voi

Ei/Ele
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JOC DIGITAL MATEMATIC - OPERATIUNEA ZAMBETE
Petrescu Angelica Laura

Scoala Gimnaziala Aletheea

https://view.genially.com/643d732fdb5dd2001812a29f

SPY.mp3

1.Intr- un coy sunt 3 mere verzi si 4 rogii.
Cate mere sunt in cos?
2. Cate capete au 3 bete si jumatate? §
3. 0 lumdnare se topegte in 4 minute. Dacd i
aprind 2 lumdnari de acelasi fel, in cate minute
se vor topi?

4. Daniel are 4 frati si 3 surori, Cati frati
are Daniela, sora lui? i}
5. Cat este j lui 2 fard j din 2.

uitorilor de pe planeta
este egal cu suma numerelor
obtinute ca rezultate la provocarile din
misiunea anterioara. $tiind ca dintre
acegtia doar 428 mai zémbesc, aflati
numarul locuitorilor pe care trebuie sa- i

salvati.

2600 locuitori 2428 locuitori 428 locuitori
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Prof.Pigui Gratiela- Ramona
Colegiul National "Tudor Vladimirescu"

TEST INITIAL- clasaa VI-aC

Se da textul:

Era o zi calda de la inceputul lui septembrie. Nori mari si albi ratidceau pe cerul albastru,
purtati de vant. Val intra plin de voiosie in padure si hoindri vreme indelungata pe cararea moale
asternutd cu cetind, la umbra verde si adanca a frunzisului, privind la rastimpuri trunchiurile
groase ale copacilor, de pe care se prelingea, aurie, rasina.

Colinda astfel fara tinta, cantand si fluierand, pana ce se impiedica din nebagare de seama de o
buturuga aflata de-a curmezisul potecii.

— Te rog sa fii mai atent, era sa ma calci pe labuta, rosti buturuga cu glas somnoros. Val tresari
uimit si se dadu un pas inapoi.

Ce fel de buturuga era aceea care vorbea si se lauda ca are labute? Baiatul se freca la ochi
si privi din nou buturuga. Aceasta se misca usurel spre el.

— Nu te teme, nu musc. Broastele-testoase nu au obiceiul sa muste copiii.

— O broasca-testoasa? sopti Val, apropiindu-se. De aproape se vedeau limpede placile
carapacei, dure si mari cat niste farfurii, precum si capul cenusiu, baltat cu pete galbene al
straniei fapturi.

— O broasca-testoasa vorbitoare? adauga el, mai mult uluit decat speriat.

— Nu trebuie sa te miri atat. E drept ca suntem un soi rar $i nu ne aratam oricui, dar din cand in
cand se-ntampla sa ne lasam descoperite. Pe tine te-am mai vazut pe-aici si te cunosc, esti Val.
Mai toate animalele din padure te stiu si se bucura cand te zaresc. Ai inima buna...

1. Identifica personajele fragmentului si precizeazd cate o trasdturd a fiecaruia,
exemplificand cu fragmente din text.

2. Imagineaza-ti o continuare de 4-6 replici a dialogului dat.

3. Extrage 2 idei din textul dat.

4. Identifica in text 3 verbe la timpuri diferite ale modului indicativ si un verb la modul
imperativ. Precizeaza timpul pentru fiecare.

5. Gaseste sinonime pentru termenii din text: voiosie, uimit, somnoros, usurel, nu te teme.

6. Precizeaza daca urmatoarea propozitie este simpld sau dezvoltatd, stabilind fiecare parte
de propozitie:" Nori mari §i albi rataceau pe cerul albastru...". Transforma enuntul in
celdlalt tip de propozitie.

7. Stabileste numarul de sunete si de litere din urmatoarele cuvinte: era, rataceau, aceea, el,
dadu.

8. Scrie un substantiv defectiv de plural si un substantiv colectiv.

9. Trece adjectivul voios la toate gradele de comparatie, precizandu-le.

NOTA: fiecare cerintd are cite 1 punct
Toate cerintele sunt obligatorii.
Se acorda 1 punct din oficiu
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Fisa de lucru pentru clasa a I1-a

Profesor pentru inv. primar PLESCAN MELANIA

Scoala Gimnaziala ,,Aron-Voda,, Aroneanu

Cuibul de pasarele
dupa Cezar Petrescu

Asta-primavara, eram in lunca impreuna cu Gheorghita. Soarele
daruia raze calde pamantului. Covorul verde, pufos acoperise lunca.
Toti copacii se invesmantasera cu haine verzi.

Gheorghita imi arata:
- Aici e cuibul.

Priveam cu inima ticdind. Ce minune! Cuibul mic era zidit cu
paie si crengute. Era captusit cu puf fin, ca un culcus de vatd. Acolo
erau patru oud albastre, cat patru bomboane. Am vrut sa le ating.
Gheorghita m-a oprit.

- Lasa-le, te rog! Venim peste doua-trei saptamani, sa vedem
puii.

Am plecat. Pasarea s-a asezat in cuib ca sa le cloceasca.

Dupd o lund, m-am dus din nou cu Gheorghita in lunca. Am
vazut patru pui mici si golasi.

Mai tarziu, puii erau marisori, iar noi am devenit prietenii lor.

Vocabular:
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luncd=zona joasa pe malul unei ape
a darui=a da cadou, a oferi
a se Invesmanta=a se imbraca

a ticdi=a zvacni, a palpita

Citeste!

1. Citeste textul in gand.
2. Citeste gandul in soapta.
3. Citeste textul cu voce tare, respectand semnele de punctuatie.
4. Citeste enunturile in care:
- sunt prezentate semnele primaverii
- este descris cuibul

Raspunde la intrebari! (in caietul de comunicare)

Cand si unde are loc Intdmplarea?

Care sunt personajele care participd la actiune?
Din ce era facut cuibul?

Ce au vazut copiii 1n cuib?

Cu ce semanau oudle?

Cum aratau puii?

De ce se considerau baietii prietenii puilor?

NoabkowhE

Exerseaza! (in caietul de comunicare)

1. Ordoneaza enunturile, potrivit succesiunii Intdimplarilor dint text:

Puii au devenit prietenii copiilor.
Gheorghitd a descoperit cuibul cu oua.
A sosit primdvara.
Mai tarziu, din oud au iesit puil.
2. Adauga incad doud insusiri potrivite termenilor dati:
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e raze calde,........... TR
e covor verde,.............. TR
e copaci infloriti,......cccceevenennnn. yeveeennreeeeee e
o CUIbMIC,...cccoriiiiiiine, et
® pui golasi,......cceverrrinrrennns yereeeereee e ee e
3. Scrieti v sub vocale si ¢ sub consoane:
Soarele daruia raze calde pdmantului.
4. Schimba litera initiala a cuvintelor date, pentru a obtine altele noi, dupa
modelul:

sac —rac paine - raza - dor -

carte - cara - parca - data —

5. Selectati din text cuvintele care contin grupurile de sunete
oa, €a, ia, le, ua.

6. Completati cuvintele cu unul dintre grupurile de sunete

oa, €a, ia, le, ua.

ba....... plo....... . ... sire VO........
...... rba p.......rtd ceeeen DA sC.......1a
7. Transforma cuvintele, dupa model:
nea — neaua acadea - lalea - podea -
ziua-ziua roua - ploua - saua —
8. Taie varianta gresita:
iesire/esire greseald/gresala soare/suare
oo/oud
nuea/nuia uald/oala orasean/orasan
ploud/ploo

9. [Tlustreaza intr-un desen textul (pe o coald A4).
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FISA DE LUCRU - CONVERSIUNEA

Rogojinaru Elena, Scoala Gimnaziald Nicolae Coculescu, Scornicesti

Precizeaza valoarea morfologica a cuvintelor marcate in fiecare enunt:

Enunturi Valoare morfologica

1. Omul ranit a fost dus la spital.

Ranitul a fost dus la spital.

2. Avem de mers trei kilometri.

Mersul pe jos este benefic.

3. Nu stia nimic despre aceasta.

Nu ma plictisi cu nimicuri.

4. Bunica are glasul bland.

Bunica vorbeste bland.

5. Duminica este o zi de odihna.

Duminica merg la film.

6. Geamul deschis a fost spart.

Vorbeste deschis!

7. Baiatul timid s-a inrosit.

Fata s-a aparat timid.

8. Am rezolvat exercitiul.

Exercitiul rezolvat a fost usor.

9. Ah, m-am lovit!

La muzeu se auzeau ahuri entuziasmate.

10. El locuieste dedesubt.

Caietul este dedesubtul cartii.

11. Se zareau cosurile fumegand.

Se zareau cosurile fumegande.

12. Balerina avea o gratie deosebita.

Gratie mamei am obtinut nota zece.
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2. Alcatuieste enunturi in care cuvintele de mai jos sa fie folosite cu valorile
morfologice indicate:
a. adanc- adjectiv, adverb, substantiv;

b. noapte - substantiv, adverb;

c. bland: adjectiv, adverb, substantiv;

d. silabisit: adjectiv, substantiv, adverb;

e. ingenios — adjectiv, substantiv, adverb;

f. nuantat - adjectiv, substantiv, adverb;

g. Tnainte — adverb, prepozitie;

h. aproape — adverb, substantiv;

I. vara — adverb, substantiv;

J. deasupra — adverb, prepozitie;

190



FISA DE LUCRU
FONETICA.VOCABULAR
CLASA a Vll-a

ROMAN CRISTINA-OANA
SCOALA GIMNAZIALA NR.1 RUSCOVA, MARAMURES

1. Sunt corect despartite in silabe cuvintele din seria:
a. Su-per-so-nic, sal-ba-ti-ci-re
b. su-per-son-ic, sal-ba-ti-ci-re
C. Sup-er-so-nic, salb-a-ti-ci-re
d. su-pe-so-nic, sa-lba-ti-ci-re
2. Cuvintele inchis si exagerat au in ordine:
a. 6 sunete, 9 sunete
b. 5 sunete, 8 sunete
C. 6 sunete, 8 sunete
d. 5sunete, 9 sunete
3. Contin hiat toate cuvintele din seria:
a. nevoie, ai
b. foarte, prieteni
c. fundatie, familie
d. intotdeauna clujeanca
4. 1Insecventa ,,mare ghiol de api trebuie sa fie in matele lui” exista:
a. doi diftongi si un hiat
b. trei diftongi si un hiat
C. un triftong,, doi diftongi si un hiat
d. un triftong si trei diftongi.
5. Contin triftong toate cuvintele din seria:
a. plangeau, cioara
b. veneali, eu

c. vegheau, lighioana

o

mieuna, oaie.
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6. Numarul total de silabe din versul ,,S-ar da inapoi cand unda l-ajunge.” (Lucian Blaga)
este:
a. 12 b.10 c.13 d.11
7. Asociaza cu sageti cuvintele din prima silaba cu valoarea fonetica potrivita a sunetului i

din coloana alaturata:

lupi vocala

inima semivocala

Mmoina element grafic fara valoare fonetica (litera ajutatoare)
ghiaur i final asilabic (i soptit)

8. Sinonimele contextuale pentru cuvantul si expresia subliniate in secventa ,,Sufletul meu

se deschidea-palavrageam cu el cum as fi vorbit cu un prieten cu scaun la cap, cu un

preceptor intelegator.” (Ivan Turgheniev)
a. ma jucam, inalt c. trancaneam, bolnav
b. leneveam, relaxat d. vorbeam, intelept
9.  Sensul locutiunii subliniate in enuntul ,,Dupa cele intamplate, Dan a zis ca mai vine la

noi la pastele cailor.” este:

a. de sarbatori

b. de Paste

C. niciodata

d. de Ziua Internationald a Cailor

10. Exista o relatie de omonimie intre cuvintele subliniate din seria:
a. Chipul tau imi parea familiar. Bazele educatiei se pun in mediul familial.
b. Ultimul exercitiu este cel mai greu. Problema este usoara, o rezolv acum.
C. Strugurii sunt adusi acum din Vie. Dorinta de a vizita Parisul este inca vie.
d. Ce-ai face in situatia mea. In excursie, am vizitat o plantatie de ceai.
11. Exista o relatie de paronimie Intre cuvintele subliniate in enunturile din seria:
a. Am girat pentru acest credit. /Am gerat firma cat timp directorul a fost plecat in
concediu.

b. Ce adinca este fantanal!/ Simt o durere adanci n suflet!

c. Cine sare coarda?/Mai trebuie putina sare in ciorba.

d. Tembraci cu sacoul alb?/Am nevoie de un tricou negru.
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12. Exista o relatie de polisemie intre cuvintele subliniate In enunturile din seria:

a

b.
C.
d.

. Cum iesi din parcare, o iei la dreapta! Dan iesi din sala si pleca in mare graba!
Vii azi la biblioteca?/ Amintirile cu bunicul sunt vii!
Am primit Tn dar un stilou./As mai sta, dar s-a ficut tarziu.

Nu am gasit 1n text niciun indice temporal./Am primit un orar temporar!

13. Seria care contine doar cuvinte derivate este:

a. cdrutas, oboseala c. plecat, dumneavoastra
b. vicepresedinte, hotarului d. ortografie, durere
14. Seria care contine doar augmentative:
a. veteran, cartoi c. gramadoaie, multime
b. lungan, baietandru d. muntean, pustietate
15. S-au format prin compunere ambele cuvinte din seria:
a. 1nnoda, rosiatic c. atotstiutor, cosas
b. doisprezece, Campulung d. automotivare, verzui
16. Seria care contine omografe este:
a. Nu ne puteam opri din ras.Am vazut un ras la zoo.
b. Toata lumea voia sa fie aproape de mine. Cu voia parintilor au mers in excursie.
c. Elface o prajitura. Mama face treaba.
d. Fata lui era senina. In fata casei, este o gradiniti de flori.

17. Alege seria care contine pleonasme.

a. El a rezumat pe scurt povestirea. Am admirat autoportretul propriu al pictorului.

b. Chirita il examineaza pe Gulita. Profesorul testeaza elevii.

c. Doamna in alb s-a intors incet. Afirmatia sa a fost suprinzatoare

d. In duminica aceea, norii alunecasera pe cer. Nu iti cer mare lucru.

18. Cuvantul cumpéna este folosit cu sens figurat in enuntul:

a.
b.

o

La cumpana dintre ani, ne-am facut urari de bine.
Pentru a fixa locul frigiderului, tat a folosit o cumpana.
Cumpana fantanii este pe partea dreapta.

Vanzatorul ambulant a scos 0 cumpana pentru a cantari legumele
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AN

Fisd de lucru remediald. Divizibilitatea numerelor naturale

ClasaaVa

Prof. Rosu Mirela Maria

=9

Scoala “Ion Creanga”, 1.C Bratianu, jud. Tulcea

Definiti ce este un numar prim si calculati suma primilor 20 de numere prime.

Definiti criteriile de divizibilitate cu 2, 3, 4 si 5, apoi scrieti toate numerele de forma 11x
divizibile cu numerele 2, 3 4 51 5.

Care este rezultatul diferentei dintre cel mai mare si cel mai mic multiplu al numarului 24.
Identificati divizorii proprii si divizorii improprii ai numerelor 32 si 48.

Aflati toate numerele de forma 11xy : 15.

Care dintre urmatoarele numere sunt divizibile cu 2, 3 sau 6. Numerele sunt: 111, 11112,

550, 720, 2004, 567.

Bibliografie:
1. Gologan Radu, Manual clasa a V a, editura Corint, 2022.
2. Stoica Maria, Manual clasa a V a, editura Booklet, 2022
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FISA DE EVALUARE FINALA
SABOU DANA ANCA

GRADINITA CU P.P. NR.12 ZALAU

DESPRE TOT CE-AM INVATAT! - Evaluare finald

Denumeste in ce anotimp se afla fiecare copac. Incercuieste copacul din anotimpurile
toamna si vara,

Denumeste animalele. Incercuieste cu rosu animalele domestice, cu albastru
animalele sdlbatice §i cu verde animalele din jungla.
Traseaza o linie de la fiecare grupa la mediul de viata corespunzitor.
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FICHE DE TRAVAIL — « LA OU CHANTENT LES ECREVISSES »
(Where the Crawdads Sing)

Sbarnaure Elena-Alina, Colegiul National Spiru Haret, Targu Jiu

99 | )

L'A OU CHANTENT LES ECREVISSES
BANDE-ANNONCE VOSTFR

Niveau : A2-B1
Nom de I’éleve : Classe : Date :

I. Informations générales sur le film

1. Titre du film :

2. Année de sortie :

3. Genre du film :

4. Lieu de ’action :

I1. Personnages
Personnage principal : Réle :
Autre personnage : Réle :

I11. Compréhension du film
Réponds aux questions :

1. Qui est Kya ? Ou habite-t-elle ?

2. Pourquoi Kya est-elle différente des autres habitants de la ville ?
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3. Qui aide Kya dans sa vie ?

IV. Ordre chronologique

Numérote les événements dans le bon ordre :
___Kyavaalécole.

__Kyavit seule dans le marais.

____Un homme meurt et une enquéte commence.
__Kya devient amie avec Tate.

V. Vocabulaire

Associe les mots a leur signification :

1. Marais — a) ami

2. Seul(e) — b) marécage

3. Amitié — c) solitaire

V1. Opinion personnelle

As-tu aimé le film ? Pourquoi / Pourquoi pas ? (3-5 lignes)

VII. Bibliographie
Owens, Delia — « Where the Crawdads Sing », G.P. Putnam’s Sons, 2018.

Film: « Where the Crawdads Sing », réalisé par Olivia Newman, 2022.
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Fisa de lucru interactiva — Povestea Ghiocelului

fnvd!dmdnt de masda (matematica) — clasa a- VII-a

Profesor de psihopedagogie speciala: Serban Anita Constantina
Centrul Scolar de Educatie Incluziva, Orasul Vilenii de Munte, Judetul: Prahova

Citire: Profesor/ Elev
Rezolvare de exercitii: Elev

1. Profesor:

Se spune ca Primavara era prizoniera in castelul Iernii. Ghiocelul a pornit sa o elibereze.
Drumul a fost lung, dar intr-o buni zi a ajuns la poarta castelului. Insi aici era un balaur. S-a
speriat tare Ghiocelul, dar apropiindu-se, a vazut ca era doar un pui de balaur. Acesta era
foarte necajit pentru ca nu stia sa-si faca fisele la matematica si i-a spus Ghiocelului ca 1l lasa
sa intre 1n castel daca il ajuta sa le rezolve.

2. Elev:

Pentru a putea intra in castel, Ghiocelul trebuie sa raspunda la urmdatoarele intrebari:
e Cum se numesc numerele care se aduna?
e Cum se numeste rezultatul adunarii?
e Cum se numeste primul numadr la scadere?
e Cum se numeste al doilea numar de la scadere?
e Cum se numeste rezultatul scaderii?

Dupa ce a intrat in castel, Ghiocelul a ajuns in camera Fulgului de Nea. Pentru a putea iesi
din aceasta camera, trebuie sa rezolve urmdtoarele exercitii.

Calculati:

45 +23 = 85-32=
74 +23 = 45-20=
49 + 14 = 80-16=
37+38= 63 - 15=
44 + 30 = 74 -29 =

3. Profesor:

Fulgul de Nea i-a dat voie Ghiocelului sa intre in urmatoarea camera, cea a Omului de Zapada.
Acesta il supune unui nou test.
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Din suma
numerelor 45 si 43
scadeti numarul 29. \

4. Elev:

Dupa ce Ghiocelul trece si acest test, Omul de Zapada il atentioneaza ca in urmatoarea camera
se afld Viscolul si cd acesta este foarte supdrat. Il intreabd pe Viscol de ce e supdrat, iar acesta
1i raspunde ca, oricat ar sufla, nu poate sa dea deoparte niste nori obraznici care s-au asezat
peste niste numere. Ghiocelul ii promite ca o sa afle ce numere sunt ascunse sub nori.

Aflati numerele
necunoscute:

52+a =89
b +26=75
85-c=34
d—43 =39

5. Profesor:
Viscolul, fericit, lasd Ghiocelul sa treaca in urmatoarea camera. In mijlocul ei era un cufar

incuiat. Langa cufar erau doua chei. Pentru a afla care cheie este buna, Ghiocelul trebuie sa
verifice corectitudinea a doud operatii.
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Aflati care operatie este
adevaratd si care este falsa,
efectuand proba:

87 —-49 =36
75+ 15=90
6. Elev:

Ghiocelul ia cheia potrivita, deschide cufarul si acolo gaseste un bilet: Primadvara este inchisa
in turnul cel mai inalt al castelului. Trebuie sa te pregétesti sd parcurgi o distanta destul de
lungd pana la ea. Vei avea de facut 26 de pasi pand la scari, apoi cu 27 de pasi mai mult pe
scari.

Cati pasi faci, in total, pand ajungi la Zana Primdvara?

R:

Dupa ce Ghiocelul si-a calculat distanta pe care trebuie sa o parcurgd, a pornit voiniceste
spre turnul cel mai inalt al castelului, unde a gasit-o pe Zana Primavara. Dar, cand sa iasa
din castel, larna le-a pus un nou obstacol in cale.

Compuneti o problema care sa se rezolve prin urmatorul exercitiu:

35+55 =

Drept rasplata pentru ca a fost eliberatia, Primavara ne-a trimis un cadou!

Sa descoperim!
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TESTELE COMPUTERIZATE CA INSTRUMENT DE EVALUARE DIFERENTIATA:
STRATEGII DIDACTICE SINIVELURI DE DIFICULTATE
prof. Sirbu Simona, Colegiul Economic “F.S. Nitti”, Timisoara

Profesorului i s-au atribuit pe langa rolul sau de indrumator, si alte functii cum ar fi cea de
consilier si deschizdtor de drumuri. El trebuie sa fie un exemplu pentru elevii sdi §i un sprijin pentru
fiecare elev in parte. Depinde In mare masura de profesori cum oferd si cum sprijind sansa elevilor.
Cercetarile au demonstrat ca elevii invata eficient atunci cand sunt supusi unei evaluari constante,
ale carei ratiuni trebuie sa o inteleaga, sa o accepte si nu in ultimul rand sd o considere benefica
pentru pregatirea lor. Aprecierea elevilor nu trebuie sd fie o cursa cu obstacole, Ci un proces
continuu, unitar si formativ. Chiar daca, intr-o prima faza, caracterul formativ nu este constientizat
de elev, rezultatele unei bune aprecieri se vor reflecta prin comportamentul si atitudinea elevului
fatd de invatiturd. Modificarile comportamentale ale elevului sunt in stransa legaturd cu evolutia
nivelului sau de cunostinte si cu interesul sdu pentru cunoastere.

1. Strategie didactici in elaborarea testelor computerizate pe nivele de dificultate
Evaluarea computerizata pe nivele de dificultate permite diagnosticarea stadiului de pregatire la
care se gaseste fiecare elev precum si stimularea interesului pentru progres in cunoastere prin oferta
de exercitii suplimentare: de recuperare, de evaluare a progresului sau de evaluare a performantei.
Voi prezenta o strategie metodica de evaluare computerizata originala, pe nivele de dificultate,
aplicabila la toate disciplinele de invdfdmant.
2. Algoritmul pe un item. Stabilirea baremului si a punctajului
Pasul 1. Citeste textul primului item si noteaza rezultatul obtinut prin calcul; punctajul initial este
de 1 punct.
Pasul 2. Daca raspunsul este gresit, elevul este informat ca nu a obtinut nici un punct in plus dar
are posibilitatea, daca vrea, sa efectueze un exercitiu de recuperare la care: daca va da un raspuns
corect va primi 4 puncte, deci nota 5, iar daca nu va da raspunsul corect va primi numai un punct in
plus pentru efortul depus, deci va avea doud puncte la acest subiect.
Dacé raspunsul este corect, elevul este informat ca a primit inca 4 puncte, are deci nota 5 dar si
sansa de a rezolva un exercitiu de evaluare a progresului pentru nota 8.
Pasul 3. Daca nu vrea sa rezolve exercitiul suplimentar cu un grad sporit de dificultate, ramane cu
nota 5 pentru acel subiect iar daca vrea sa continue, dupa ce noteaza raspunsul, are urmatoarele
variante: daca raspunsul dat este gresit primeste un punct in plus pentru ca a incercat (deci nota pe
subiect este 6) iar dacd raspunsul este corect elevul este informat ca a primit inca 3 puncte in plus,
deci are nota 8, totodata are si sansa de a-si evalua performanta prin rezolvarea unui subiect

suplimentar cu un grad sporit de dificultate pentru nota 10.
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Pasul 4. Daca nu vrea sa rezolve exercitiul suplimentar, raimine cu nota 8. Dacid il rezolva, dupa
inregistrarea raspunsului, daca acesta este gresit, ramane cu nota 8 iar daca este corect, obtine nota 10.

Pasul 5. Continud cu rezolvarea succesivd a itemilor 2,3,4,5,6 si 7 obtinand la fiecare un punctaj
corespunzator de la 1 1a 10.

3. Calculul notei finale

Testul initial este format din 7 itemi notati cu puncte de la 1 la 10, fiecare item fiind
corespunzator unui obiectiv operational. Nota finala este media aritmetica a punctajelor obtinute la
toti itemii cuprinsi in test.

Dupa obtinerea punctajului la ultimul item, elevul este informat asupra notei obtinuta la test.

4. Implementarea testului computerizat necesiti sublinierea urmitoarelor remareci:

i). itemul initial este cu grad minim de dificultate iar itemii derivati ai itemului initial respecta
obiectivul itemului initial dar diferd prin grade sporite de dificultate in afara celui de recuperare care
are aceeasi structura, dar date diferite comparativ cu cel initial (elaborarea itemilor computerizati);

il). elevii incep in acelasi timp, dar efectueaza exercitiile in ritm propriu (fixarea timpului alocat);

iii). elevii parcurg aceleasi subiecte si au aceleasi variante de alegere (individualizarea evaluarii);

iv). elevii constientizeaza prin punctele obtinute la subiectul respectiv masura in care si-au insusit
notiunile cuprinse in programa scolara, referitoare la fiecare obiectiv operational,

v). lafinal, nota, inregistratd ca medie a punctelor acumulate pe fiecare subiect, este confidentiala,
doar elevul si profesorul avand acces la aflarea ei; elevul isi poate face un grafic in care sa
inregistreze notele obtinute la fiecare test, obtinand astfel 0 imagine asupra evolutiei sale.

5. Valente educationale

v' Acest tip de evaluare s-a dovedit foarte eficient, elevii reusind si realizeze achizitii
temeinice de cunostinte chiar in timpul evaluarii, deoarece intersectiile dintre nivele 1i sugereaza
elevului etapele gandirii, dandu-i astfel posibilitatea de a-si elabora algoritmii necesari pentru
inregistrarea si folosirea corecta a informatiilor (testele computerizate sustin invatarea
diferentiata);

v Centrate pe obiective, grupate pe nivele de dificultate, oferind posibilitatea de corectare si
recuperare, itemii propusi in test ofera elevului posibilitatea de a se autoevalua formativ, cautand sa
isi corecteze lacunele sesizate, stimulat de posibilitatea ca, prin exercifii de recuperare, sa-si
corecteze nota (testele computerizate dezvolta autonomia elevilor);

v' Am cdutat ca nota sa nu reprezinte o tinta, ci un prag pe care elevul isi propune sa-1 treaca
sprijinindu-se pe obiectivul precizat; ea devine masura realizarii acelui obiectiv raportatd la
v Astfel, elevul se deprinde sd utilizeze constient si motivat calculatorul in scop bun,

formativ (testele computerizate contribuie la formarea competentelor digitale si emotionale).
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6. Schema logica de reprezentare a algoritmului pe un item este urmétoarea:

Ttermml 1.
{1 punct oficin)
Rispms corect Rispuns gragt
(+4 puncte) (0 punctz)
[ Ttaml.] de evaluare a prograsulu ] l Item de recuperare ]
REspums corect 3 coract
(+3 puncte) Rﬂ%‘:-.:u 5
[ Itema].2 de evaluare a performante: ]
Bispums gregit
T 2
Fispuns gregit
Hota B
Bispuns gresit
Mota 6

[ Hotz objimits 1a itemml 1 ]

7. Bibliografie

[1] David J.Weiss, Alper Sahin — Computerized Adaptive Testing From Concept to Imple —
mentation, Editura Guilford Press, New-York, 2024

[2] Carol S. Dweck — Mentalitatea invingatorului. O noua psihologie a succesului, Editura
Curtea Veche, Bucuresti, 2013

[3] Alois Ghergut — Psihopedagogie speciala. Fundamente teoretice si perspective practice,

Editura Polirom, Iasi, 2023

[4] Mariana Arghir — Algoritmi de calcul si scheme logice pentru programare in limbajul C,

Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 2007
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10.

11.

FISA DE LUCRU - PROGRESII ARITMETICE

Profesor Stamatin Catalina

Liceul Tehnologic "Anghel Saligny” Galati

Sé se determine primul termen al progresiei aritmetice (a,,),., CU termenii: a;, az, 19, 25, 31.

nx1
Sa se determine primii trei termeni ai progresiei aritmetice (a,),.,, unde a, =2,r =3.
Sa se determine termenii a,,a,, aiunei progresii aritmetice (a,),,, Cu & =-1Lr=2.
Se considera progresia aritmetica (a,),., in care a> =2 si as=-1. Sa se calculeze a.

Sa se determine ratia unei progresii aritmetice (a,),,, stiind ca as - a3 = 144.

Sa se determine x din R stiind ca numerele X +1, 2x — 3 si X — 3 sunt in progresie aritmetica.
Sa se determine x din R astfel incat numerele urmatoare sa fie in progresie aritmetica: 3x-/, 2x+3,

4x+10.

Sa se determine x din R stiind ca numerele 1+ X%, (a+ X)2 ,(a2 + X)2 sunt in progresie aritmetica.

Fie progresia aritmetica (a,),., deratier =4 sicu az + as = 38. Sa se determine a.

Sa se calculeze suma primilor 20 de termeni ai unei progresiei aritmetice (&), stiind ca

a =—4r=-3.

a +a, =50

. Sa se determine ,,n” stiind ca
a, +a; =120

Termenii unei progresii aritmetice satisfac relatiile {
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Bibliografie

1. Manualul de matematicd TC+ CD — clasa a IX-a, M. Burtea, G. Burtea, Editura Carminis,

2008

2. Matematica - clasa a 1X-a , Filiera tehnologica: servicii, resurse si tehnic, M. Burtea, G.

Burtea, Editura Campion, 2025
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FISA DE LUCRU - ACIZII NUCLEICI

Prof. Stan Gabriela — Cristina, Liceul Tehnologic Barsesti, Targu-Jiu, Gorj

Disciplina: Biologie
Clasa: a Xll-a
Unitatea de invatare: Genetica moleculara

Sarcind de lucru: Completati rebusul de mai jos.

1

2

3

4
5

6

7
8

9
10

1 = pentoza din alcatuirea ADN

2 = baza azotata din alcatuirea ADN complementara timinei
3 = este legata prin 3 punti de hidrogen cu guanina

4 = acid nucleic cu structura monocatenara

5 = baza azotata specifica ADN

6 = tip de ARN din alcatuirea virusului HIV

7 = baza azotata specifica ARN

8 = tip de ARN din alcituirea ribozomilor

9 = unitate structurala a acizilor nucleici

10 = pentoza din alcatuirea ARN
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SOLUTIE REBUS

1
D
2 | A/ D] E|[N] I [ N]|A
3 | c || T Z |1 | N| A
4 | R 1 | B|] O|N cl L] E|] 1| C
X
5 | T | 1 | M| I | N | A
6 | V| I | R| A | L
7 | U] R|A|C| I | L
8 | R| I | B]O|z|oOo|M|A]|L
N|]u|c|]L|E|O|T| 1| D|A
10 R| I | B z | A
A
BIBLIOGRAFIE:

» Petre Raicu, Genetica, Ed. Didactica si pedagogica, Bucuresti, 1991

» Petre Raicu, Nicolae Coman, Bogdan Stugren, Doina Duma, Florica Marascu,
Biologie. Genetica si evolutionism, XII, Ed. Didactica si Pedagogica, 1997

» Gavrila L., Genetica, evolutionism, ecologie, in sprijinul predarii biologiei in licee,

Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti 2003
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Instrumente didactice pentru predarea limbii franceze
Gimnaziu, nivel A2

Invatare interactiva, reflexiva si inovatoare in scoala viitorului

Corelare generala cu CECRL si programa scolara
CECRL - Nivel A2
Elevul:
e poate comunica in situatii simple si uzuale;
e poate descrie aspecte ale vietii cotidiene (scoald, timp liber, preferinte);
e poate produce enunturi scurte, coerente;
e poate interactiona In contexte familiare.
Programa scolara (gimnaziu) — competente vizate
e Receptarea mesajelor orale si scrise
e Producerea de mesaje orale si scrise
e Realizarea de interactiuni orale
e Manifestarea interesului pentru limba si cultura francofona
1. Material educational original

Titlu: « Le francgais pour communiquer et réflechir »

Nivel: Gimnaziu — A2
Tip: material suport pentru lectii interactive / activitati remediale si de consolidare

Descriere

Materialul este construit pe situatii de comunicare autentice, apropiate de universul elevilor
de gimnaziu, si favorizeaza invatarea activa si reflexiva.

Structura
Unitatea 1 — Moi et mon univers

e vocabular: identitate, scoala, timp liber
» functii comunicative: a se prezenta, a vorbi despre preferinte

Unitatea 2 — Ma journée et mes activités

e exprimarea timpului
e rutina zilnica
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Unitatea 3 — Mes projets et mes réves

e exprimarea intentiei
« viitorul apropiat (aller + infinitif)

'l Componenta reflexiva (la finalul fiecarei unitati):

Qu’est-ce que j’ai appris ?
Ce que je peux dire maintenant en francais.

Corelare CECRL

e Producere scrisa si orala — A2
e Dezvoltarea autonomiei in Invatare

2. Fise de lucru
Fisa de lucru 1 — ,,Je me présente et je parle de moi”

Competenta: producere de mesaje scrise si orale
Nivel: A2

Exercitii:
1. Completeaza:

Je m’appelle

J‘ "ai ans.

A I’école, j’aime
2. Alege varianta corecta:

Je (vais / vais a / va) au collége tous les jours.
3. Exprimare personala:

Ecris 5 phrases sur toi et tes passions.

"I Adaptare si sprijin:

e propozitii-model pentru elevii cu dificultati;

e extindere pentru elevii avansati (connecteurs simples).

Fisa de lucru 2 — ,,Ma journée idéale”
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Competenta: structurarea mesajului scris
Nivel: A2

Exerecitii:

1. Ordineaza activitatile zilnice.
2. Completeaza textul:

Le matin, je
L’aprés-midi, je
Le soir, je
3. Reflectie:
Quelle activite est la plus importante pour toi ? Pourquoi ?
'] Valoare educationala:

— dezvolta exprimarea coerenta;
— stimuleaza gandirea reflexiva.

3. Jocuri educative
Joc 1 — ,,Parle et avance !”

Tip: joc de comunicare orala
Nivel: A2

Elevii avanseaza pe un traseu si raspund la intrebari:
e Parle de ton activité préférée.
e Décris ta journée d’école.
e Que fais-tu le week-end ?
1 Beneficii:
e dezvolta fluenta;
« reduce teama de a vorbi;
e promoveaza incluziunea.
CECRL.: interactiune orala A2
Joc 2 — ,,Mission A2 — Acteur social”
Tip: joc de rol (CECRL)
Misiuni:

e te prezinti unui coleg nou;
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e vorbesti despre planurile tale;
e recomanzi o activitate.

Elevii lucreaza in perechi si oferd feedback colegial.

1 Metode: joc de rol, colaborare, reflectie
1 CECRL: elevul = actor social

4. Teste de evaluare
Test 1 — Evaluare formativa (A2)

A. Vocabular (5p)
Asociaza cuvintele cu imaginile.

B. Gramatica (5p)

Completeaza:
Je (aller) au collége.
r (aimer) le sport.

C. Producere scrisa (10p)
Présente-toi et parle de ta journée (5-6 phrases).

'] Evaluare orientata spre progres

Test 2 — Evaluare reflexiva (A2)

A. Comprehension écrite
Text scurt — intrebari simple.

B. Expression écrite
Ecris un court texte sur tes projets.

C. Autoevaluare (CECRL)
Bifeaza:

e Pot vorbi despre mine [
o Pot descrie o zi obisnuita []

e Maiam nevoie de ajutor la

1 Inovatie: dezvolta metacognitia.
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Concluzie didactica

Aceste instrumente:
e sunt adaptate gimnaziului, nivel A2;
o respectd CECRL si programa scolara,

e promoveaza Invatarea activa, reflexiva si incluziva;
e sprijind elevii si valorizeaza progresul individual.

Propunitor:
Prof. Stoica Lenuta Corina

Scoala Gimnaziala Nr. 1 Vladesti
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INSTRUMENTE DIDACTICE SI RESURSE PENTRU FACILITAREA
CONVERGENTELOR iIN PRACTICA iN GRADINITA

Tantagoi Emilia Denisa

Gradinita nr. 47

Educatia timpurie pune bazele dezvoltarii cognitive, emotionale si sociale ale copiilor. La nivel
prescolar, procesul de invatare trebuie sa fie activ, explorator si adaptat nevoilor si ritmului fiecarui
copil. Pentru a facilita convergenta intre obiectivele educative, activitatile practice si evaluarea
progresului, educatorii pot folosi o varietate de instrumente didactice si resurse inovatoare.
1.Materiale didactice atractive si multisenzoriale

In gradinitd, materialele didactice trebuie si fie vizuale, tactile si interactive pentru a stimula
curiozitatea si explorarea. Exemple eficiente:

Cartonase cu imagini si cuvinte simple pentru dezvoltarea limbajului.

Jetoane, figurine si puzzle-uri pentru recunoasterea formelor, culorilor si numerelor.

Seturi de materiale pentru experimente simple, cum ar fi nisip, apa, culori sau aluat de modela;.
Scop: Materialele bine alese faciliteaza intelegerea conceptelor si permit trecerea de la observatie la
aplicare practica, stimuland gindirea critica chiar si la varste fragede.

2.Fise de lucru pentru prescolari

Fisele de lucru la gradinitd sunt mai degraba activitati ghidate decat teste, cu scopul de a dezvolta
abilitati motorii fine, recunoasterea formelor si a culorilor, si intelegerea relatiilor cauza-efect.

Fisa de lucru model — “Culori si forme”

Obiectiv: Recunoasterea si sortarea formelor si culorilor

Coloram toate cercurile in rosu.

Coloram patratele in albastru.

Lipim autocolante doar pe triunghiuri.

Spunem ce forma este fiecare obiect si ce culoare are.

Beneficiu: Copiii invata sa observe detalii, sa faca categorii si sa exprime verbal ceea ce observa,
dezvoltand gandirea critica adaptata varstei.

3.Chestionare interactive si jocuri digitale

Chiar si la gradinita, tehnologia poate fi introdusad prin aplicatii simple si jocuri interactive care
stimuleaza atentia si implicarea:

Tableta cu aplicatii educative: Jocuri pentru recunoasterea culorilor, a formelor sau a sunetelor.
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Kahoot Junior sau Quizizz adaptat: Chestionare vizuale cu imagini si sunete, pentru a evalua
cunostintele dobandite intr-un mod distractiv.

Scop: Feedback-ul imediat si interactivitatea cresc motivatia si implicarea copiilor.

4. Instrumente de feedback adaptate copiilor mici

La aceasta varsta, feedback-ul trebuie sa fie vizual si pozitiv:

Stickere sau stelute pentru realizarea unor sarcini.

Panouri vizuale cu ,,emoticoane” pentru a arata gradul de intelegere (fericit, neutru, curios).
Observatii si intrebari ghidate: ,,Ce ti-a placut cel mai mult?” sau ,,Cum ai facut asta?”

Beneficiu: Feedback-ul permite educatorului sa ajusteze activitatile si sa stimuleze reflectia copiilor,
in timp ce acestia invata sa-si exprime emotiile si perceptiile.

5. Aplicatii digitale pentru explorare si creativitate

Digitalul poate fi folosit ca un instrument de creare si explorare:

Drawing Pad / Paint apps: Copiii pot desena forme si culori.

Storytelling apps: Crearea de povesti interactive cu imagini si sunete.

Puzzle-uri digitale: Dezvolta gandirea logica si abilitatea de rezolvare a problemelor.

Scop: Aceste aplicatii stimuleazd imaginatia, creativitatea si implicarea activa, oferind totodata
educatorului posibilitatea de a observa progresul fiecarui copil.

Concluzie

Instrumentele didactice si resursele digitale in gradinitd nu sunt doar accesorii, ci puntea dintre
predare, invatare si evaluare. Materialele multisenzoriale, fisele de lucru interactive, jocurile
digitale si feedback-ul vizual ajutd copiii sd exploreze, sa gindeascd critic si sd participe activ.
Educatorul devine astfel facilitatorul unei invatari autentice, adaptate varstei si ritmului fiecarui
copil.

Fise de lucru (exemple)

Fisa 1: Culori si forme

Obiectiv: Recunoasterea si sortarea culorilor si formelor.

Instructiuni: Coloreaza, incercuieste sau lipeste conform cerintelor.

Coloram toate cercurile in rosu.

Coloram toate patratele in albastru.

Incercuieste toate triunghiurile.

Lipeste stelute doar pe cercuri.

Spune cu voce tare: ,,Acesta este un ... si este de culoare ...”.

(Se pot adauga imagini cu cercuri, patrate si triunghiuri de diferite culori.)

Fisa2: Numere §i asociere
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Obiectiv: Recunoasterea numerelor si asocierea lor cu cantitatea.
Instructiuni: Numara si conecteaza.

Numara obiectele din fiecare grup si incercuieste cifra corecta:
OO0 —2/3/4

00—1/2/3

Jo0o0d—3/415
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Instrumente moderne de

evaluare in educatie
Prof. Preda Tatiana

Scoala Gimnaziala Davidesti, Arges

Introducere

Evaluarea reprezintd o componentd esentiala a procesului educational, avand rolul de a
masura nivelul de achizitie a cunostintelor, competentelor si atitudinilor elevilor. In contextul
actual, marcat de digitalizare, globalizare si orientarea spre competente, instrumentele
traditionale de evaluare (teste scrise clasice, lucrari de control standardizate) nu mai sunt
suficiente pentru a surprinde complexitatea invatarii. Astfel, au aparut instrumente moderne de
evaluare, centrate pe elev, care pun accent pe evaluarea formativa, pe feedback continuu si pe
dezvoltarea competentelor-cheie.

Conceptul de evaluare moderna

Evaluarea moderna depdseste simpla verificare a cunostintelor teoretice si urmareste
progresul elevului pe termen lung. Aceasta este orientatd spre proces, nu doar spre rezultat, si
valorifica diversitatea stilurilor de invatare. Un aspect important al evaludrii moderne este
caracterul sau formativ, care ofera elevilor oportunitatea de a-si corecta greselile si de a-si
imbunatéti performantele pe parcursul activitatii didactice. De asemenea, evaluarea moderna
este transparenta si echitabila, criteriile de evaluare fiind clar formulate si comunicate elevilor.
Accentul se pune pe autoevaluare si evaluare reciproca, incurajand responsabilitatea si
autonomia n Tnvatare.

Tipuri de instrumente moderne de evaluare

Portofoliul educational

Portofoliul este un instrument complex de evaluare care cuprinde o colectie de lucrari
realizate de elev pe o perioada determinata. Acesta reflectd progresul, efortul si nivelul de
competenta atins. Portofoliul poate include proiecte, eseuri, figse de lucru, reflectii personale si
autoevaluari. Prin utilizarea portofoliului, evaluarea devine personalizata si centrata pe evolutia
individuala a elevului.

Proiectul

Evaluarea prin proiect presupune realizarea unei sarcini complexe, individuale sau de grup, care
integreaza cunostinte din mai multe domenii. Proiectele dezvoltd gandirea critica, creativitatea,
colaborarea si capacitatea de rezolvare a problemelor. Evaluarea se face pe baza unor criterii
clare, precum originalitatea, corectitudinea stiintifica, aplicabilitatea si prezentarea rezultatelor.

Observarea sistematica
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Observarea sistematicd este un instrument modern care permite profesorului sa
urmareasca comportamentele, atitudinile si competentele elevilor in situatii reale de invatare.
Aceasta se realizeaza pe baza unor grile sau fise de observatie si oferd informatii valoroase
despre implicarea elevilor, capacitatea de colaborare si progresul individual.

Autoevaluarea si evaluarea reciproca

Autoevaluarea 1i ajuta pe elevi sa reflecteze asupra propriului proces de invatare, sa-si identifice
punctele forte si aspectele care necesita imbunatatire. Evaluarea reciproca presupune aprecierea
colegilor, contribuind la dezvoltarea spiritului critic si a competentelor sociale. Ambele metode
sporesc motivatia si responsabilitatea elevilor fata de propria invatare.

Instrumente digitale de evaluare

Tehnologia joacd un rol important in evaluarea modernd. Platformele educationale, testele
online, aplicatiile interactive si chestionarele digitale permit evaluarea rapidd si obiectiva a
elevilor. Instrumente precum testele adaptive, quiz-urile online sau aplicatiile de feedback
instant oferd profesorilor date relevante despre nivelul de intelegere al elevilor si faciliteaza
personalizarea procesului educational.

Avantajele utilizarii instrumentelor moderne de evaluare

Utilizarea instrumentelor moderne de evaluare contribuie la cresterea motivatiei pentru
invatare, la dezvoltarea competentelor transversale si la imbunatatirea relatiei profesor—elev.
Evaluarea devine un proces continuu, integrat in activitatea didactica, si nu doar un moment de
verificare. Elevii sunt Incurajati sd invete activ, sd colaboreze si sd gandeasca critic.

Concluzie

Instrumentele moderne de evaluare reprezinta o necesitate In educatia contemporand, deoarece
raspund cerintelor unei societati in continud schimbare. Prin diversificarea metodelor de
evaluare si utilizarea tehnologiei, procesul educational devine mai eficient, mai echitabil si mai
centrat pe elev. Implementarea acestor instrumente contribuie la formarea unor persoane
autonome, responsabile si capabile sd invete pe tot parcursul vietii.
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Numele si prenumele elevului.........cccoviiiiiiiiiie

TEST DE EVALUARE INITIALA
Matematica
Clasa a IV-a

1. Gaseste regula, apoi completeaza:

a) 887, 888, 889, ... D e, e,
b) 4.774, 4776, 4778, oo, R R
c) 1.640, 1.630, 1.620, .orvovo...... R e

2. Scrie cu cifre romane numerele:

3.456+ 256=

5.000- 4.182=
37x  29=
75 3=

4. Calculeaza corespunzator expresiei:

b) cu 5 mai mult decat 279 @

c) de 5 ori mai mare deCat 27: .o

d) cu Smai putin decat 270: .

5. Afla numarul necunoscut:

ax 5=95 c-715=188 409+ d =900

a) de 5 ori mai mic decat 500 : ...
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6. Calculeaza, respectand ordinea efectuarii operatiilor:
56-3x9+36:4= 30-24:3x(72:9-2x3):8x9=

7. Scrie fractiile corespunzatoare partii colorate din fiecare desen:

8. Scrie denumirea fiecarui corp geometric:

9. Scrie unitatea principala care masoara:
lungimea
volumul
masa

10. Mihai a colectionat 24 de timbre. O treime din ele erau timbre cu plante, un sfert din numarul
total de timbre erau cu animale, iar restul erau timbre cu masini.
Cate timbre cu masini a colectionat lonut?

Rezolvare

Ai terminat ? Mai verifica o dati raspunsurile! 224



O1l:
0z:
0a:
O4:
Os:
O6:
o7:
08:
09:
010: sa intocmeasca si sa scrie planul de rezolvare a problemei aplicand operatiile corespunzitoare judecatii.

PROBA DE EVALUARE INITIALA

MATEMATICA
Data: 23.09.2025
Clasa: a IV-a
Nr. de elevi: 13 Prezenti: 13 elevi Absenti:0 elevi

Competente specifice vizate:

2.1. Recunoasterea numerelor naturale din concentrul 0- 10 000 si a fractiilor subunitare sau
echiunitare, cu numitori mai mici sau egali cu 10

2.2. Compararea numerelor naturale in concentrul 0 — 10 000, respectiv a fractiilor subunitare sau
echiunitare care au acelasi numitor, mai mic sau egal cu 10

2.4. Efectuarea de adunari si scaderi de numere naturale in concentrul 0 - 10 000 sau cu fractii cu
acelasi numitor

2.5. Efectuarea de inmultiri de numere in concentrul 0 - 10 000 si de impartiri folosind tabla inmultirii,
respectiv tabla impartirii

4.2 Operarea cu unitdfi de masura standardizate, fara transformari

3.2. Explorarea caracteristicilor simple ale figurilor si corpurilor geometrice in contexte familiare

5.1. Utilizarea terminologiei specifice si a unor simboluri matematice in rezolvarea si/sau compunerea
de probleme cu rationamente simple

5.3. Rezolvarea de probleme cu operatiile aritmetice studiate, in concentrul 0 - 10 000

Obiective operationale:

s scrie numerele cu cifre arabe ;

sd gaseasca numerele naturale care respecta cerinta data ;

sa utilizeze algoritmul de calcul pentru operatiile aritmetice ;

sa recunoasca si sa opereze cu terminologia specifica operatiilor aritmetice ;

sa determine numarul necunoscut, aplicind corespunzator algoritmul de calcul in situatiile cerute;
sa calculeze corect exercitii cu ordinea efectuarii operatiilor;

sa recunoasca unitatile de masura standard pentru lungime, capacitate, masa,

sa identifice corpurile geometrice;

sa identifice fractiile corespunzatoare partilor luate n evidenta din intregii corespunzatori;

Matrice de specificatie :

Continuturi / Obiective Cunoastere | Tntelegere | Aplicare

Numerele naturale; X

Operatii cu numere naturale; X

Probleme care se rezolva prin operatii cunoscute X

Unitati de masura X

Elemente intuitive de geometrie X

oA wWNIE

Fractii X
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Descriptori de performanta:

Nr. | Foarte bine Bine Suficient

item

1. Alege corect scrierea cu cifrea | Alege corect scrierea cu cifre a Alege corect scrierea cu cifre a
numerelor date doud numere date unui numar dat

2. Completeaza toate sirurile cu Completeaza doud enunturi Completeaza un enunt
numere conform cerintelor date

3. Scrie corect toate numerele cu Scrie corect 2-3 numere cu cifre | Scrie corect 1-2 numere cu
cifre romane romane cifre romane

4. Efectueaza toate operatiile, Efectueaza doua operatii, Efectueaza o singura operatie,
operand corect cu terminologia | operand partial corect cu operand partial corect cu
specifica terminologia matematica terminologia specifica

5. Gaseste valoarea necunoscutei in | Gaseste valoarea necunoscutei in | Gaseste valoarea necunoscutei
toate situatiile doua situatii n o situatie

6. Calculeaza corect respectand Calculeaza respectand ordinea Calculeaza respectand ordinea
ordinea efectudrii operatiilor efectuarii operatiilor cu 2-3 efectuarii operatiilor cu 4-5

greseli de calcul greseli de calcul

7. Identifica fractiile Identifica partial 2-3 din fra- Identifica partial 1-2 din fra-
corespunzatoare partilor luate in | ctiile corespunzatoare partilor ctiile corespunzatoare partilor
evidenta din intregii dati luate in evidenta din intregii dati | luate in evidenta din intregii

dati

8. Identifica toate corpurile Identifica o parte din corpurile Identifica o parte din corpurile
geometrice geometrice (3-4) geometrice( 1-2).

0. Completeaza tabelul cu unitdtile | Completeaza tabelul doar cu doud | Completeaza tabelul doar cu o
de masura potrivite unitati de masura potrivite unitate de masura potrivita

10. | Intocmeste si scrie corect planul | Rezolva problema, dar Scrie sirezolva corect doar 1-2

de rezolvare a problemei,
calculand corect

intocmeste planul de rezolvare
partial

operatii si scrie doar o idee din
planul de rezolvare

ITEMI CALIFICATIVUL FINAL
Rezolva integral si corect 10 itemi. FOARTE BINE
Rezolva integral si corect 8 itemi; partial corect 1 item/ incorect 1
item sau orice altd combinatie apropiata acesteia BINE
Rezolva integral si corect 4-5 itemi; partial 2-3 itemi/ incorect 2-3
itemi sau orice altd combinatie apropiatd acesteia SUFICIENT
Rezolva integral si corect 2- 3 itemi; incorect 7-8 itemi INSUFICIENT
Centralizare pe calificative
Nr. elevi: 15 _
. Itemi )
Calificative Final
1 2 |3 |45 6 7 8 9 10
FB 5 (10| 4 | 8 | 2 |2 6 10 5 6 2
5 316 4] 7|5 1 3 2 1 6
S 1 - 3 1|41 - - 2 2 4
I 2 - - 1 - 5 6 - 4 4 1
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Interpretarea rezultatelor:

Rezultatele obtinute in urma corectarii testeului initial aplicat au fost urmatoarele

Clasa a IV =13 elevi

Fb

=B O N

FB B S I

Observatii: Am observat ca elevii nu stapanesc ordinea efectudrii operatiilor, exercitiile cu fractii si
rezolvarea problemelor.

Misuri ce se impun: Tnorele de invitare remediala voi pune accent pe corectarea acestor deficiente si voi

lucra diferentiat in functie de necesitatile fiecarui elev.

O FB
BB
Os
01
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FISA DE ACTIVITATE: ,DETECTIVII CLIMATICY”

Vilceanu Cristian

Liceul Tehnologic ,,Petrache Poenaru”Balcesti

Grup tinta: Liceu (clasele IX-XII)
Durata: 2 sedinte (90 minute in total)
Discipline implicate: Geografie, Biologie, Educatie civica, TIC.
1. Obiectivele activitatii
o Cognitive: Identificarea principalelor cauze ale schimbarilor climatice si a conceptului de
amprentd de carbon.
e Socio-emotionale (Colaborare): Lucrul eficient in echipe diverse pentru a gasi solutii
comune.
o Digitale: Utilizarea calculatoarelor de carbon online si a platformelor de design digital.
e Sustenabilitate: Propunerea unui plan de actiune pentru reducerea consumului la nivelul
scolii.
2. Metode active si colaborative utilizate
e Metoda Mozaicului (Jigsaw): Pentru cercetarea temelor (Energie, Transport, Consum,
Alimentatie).
« Invitarea prin Provocare (Challenge-Based Learning): Crearea unei campanii de
congtientizare.
e Design Thinking: Identificarea problemelor locale si prototiparea solutiilor.
3. Integrarea Tehnologiei Digitale
o Padlet/Jamboard: Pentru colectarea ideilor in timp real.
e Footprint Calculator (WWF sau Global Footprint Network): Pentru masurarea
impactului personal.
e Canva / CapCut: Pentru crearea produsului final (poster digital sau video scurt).
4. Desfasurarea Activitatii

Etapa 1: Provocarea si ,,Expertiza” (45 min)
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1. Provocarea: Profesorul prezinta un scurt clip despre impactul plasticului si al emisiilor
de CO2. Intrebarea cheie: ,, Cum poate scoala noastrd s reducd amprenta de carbon cu
10% in urmatorul an?

2. Grupurile ,,Mozaic”: Elevii se impart in 4 grupuri de experti:

o Grupul 1 (Energie): Studiaza iluminatul si incélzirea in scoala.
o Grupul 2 (Transport): Analizeaza cum vin elevii si profesorii la scoala.
o Grupul 3 (Hrana si Deseuri): Analizeaza ce se consuma la cantind/pachetel si
cat se recicleaza.
o Grupul 4 (Digital): Analizeaza consumul de energie al dispozitivelor digitale din
laboratoare.
Etapa 2: Crearea Solutiilor si Inovatia (45 min)

1. Revenirea in grupurile casa: Expertii se intorc in grupurile lor initiale si pun cap la cap
informatiile.

2. Actiunea: Fiecare echipa trebuie sa creeze un ,,Manifest pentru Sustenabilitate”
folosind un instrument digital (Canva).

3. Incluziune: Elevii cu abilitati diferite au roluri specifice: cel cu abilitati vizuale creeaza
designul, cel cu abilitati analitice proceseaza datele din calculatorul de carbon, iar cel cu
abilitdti de comunicare pregateste prezentarea orala.

5. Evaluarea Inovativa si Incluziva

o Evaluarea de citre semeni (Peer Assessment): Echipele isi posteaza manifestele pe un
Padlet comun. Colegii lasa ,,comentarii constructive” (nu doar note), bazate pe criteriul:
,, Cdt de realizabila este aceasta solutie in scoala noastra?”

e Autoevaluarea: Elevii raspund la un scurt chestionar Google Forms: ,, Ce am invatat
despre propriul meu impact asupra planetei si cum m-am simtit lucrand in echipa mea?”

6. Adaptari pentru Incluziune (Bune Practici)

o Pentru elevii cu dificultiti de invatare: Textele de cercetare sunt disponibile si in
format audio, iar instructiunile sunt oferite prin infografice simple.

o Pentru elevii cu ritm rapid: Acestia pot extinde cercetarea calculand amprenta de

carbon a intregului oras folosind date de tip Open Data.
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PROGRAMA PENTRU CURSUL OPTIONAL
BRITISH CULTURE AND CIVILIZATION THROUGH SHORT STORIES

Vruse Alina-Oana, Scoala Gimnaziala Farcasele, judetul Olt

Nota de prezentare:

Cursul British culture and civilization through short stories este un optional la decizia
scolii, conceput ca disciplind noud, pentru un an scolar (o ord pe sdptdmana) si are ca sCOp
familiarizarea elevilor de clasa a V-a cu elemente esentiale ale culturii si civilizatiei britanice,
prin intermediul unor povesti si povestiri adaptate varstei si capacitatii lor de intelegere.
Continuturile sunt Structurate in patru unitati de invatare (Myths and legends, Celebrations,
Famous People, British Tales), fiecare cuprinzand mai multe texte interesante care sa le
stimuleze elevilor gustul pentru lecturd. Intrucit competenta digitaldi este una dintre
competentele-cheie care sunt urmadrite in profilul de formare al absolventului, activitatile de
invatare vor fi axate atat pe lectura propriu-zisa a textelor-suport, cat si pe vizionarea unor
materiale video pornind de la acestea. Se va urmari antrenarea tuturor copiilor in activitati care
presupun colaborarea si cooperarea in cadrul grupului, prin realizarea unor proiecte in echipa sau
a unor jocuri de rol. Evaluarea competentelor va consta in aplicarea unor metode moderne si
variate (referatul/portofoliul/jurnalul reflexiv/turul galeriei/autoevaluarea/evaluarea reciprocd) si

va fi Insotita de grile clare de observare si de notare.
Competente generale si specifice:

1. Dezvoltarea unor reprezentari culturale specifice civilizatiei anglo-saxone, prin
receptarea mesajului unor texte scrise sau multimodale;
1.1.Identificarea informatiilor esentiale dintr-un text scris sau multimodal, in scopul intelegerii
sensului global al acestuia;
1.2.Sesizarea unor particularitati ale limbii engleze in contexte autentice.
2. Dezvoltarea abilitatilor de comunicare orald si scrisa 1n contexte de comunicare
interculturala;
2.1.Manifestarea curiozitatii si a interesului pentru aspecte specifice spatiului anglo-saxon;
2.2.Redactarea unor texte imaginative pornind de la textele-suport sau de la clipurile vizionate;

2.3.Participarea la proiecte de grup.
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Continuturi:

Myths and Legends: Beowulf, Nessie (The Loch Ness Monster), Robin Hood, King Arthur (The
legend of Camelot), The Welsh Dragon, Jack’o Lantern, The Irish Giant

Celebrations: Valentine’s Day, St. Patrick’s Day, April Fool’s Day, Easter, Halloween,
Thanksgiving, Christmas, New Year’s Eve, The Chinese New Year

Famous People: Queen Victoria, Elizabeth 1, William Shakespeare, Isaac Newton, Charles
Dickens, Diana, Princess of Wales, John Lenon

British Tales: Florence Nightingale, The selfish Giant, Whittington and his cat, Emmeline
Pankhurst, The three sillies, George and the dragon, The happy Prince, The Tavistock Witch

Sugestii metodologice:

In vederea desfasurarii unui demers didactic eficient, accentul va cidea pe crearea unor
situatii de invatare care sa-i implice activ pe elevi in indeplinirea sarcinilor de lucru, stimulandu-
le curiozitatea si interesul. Strategiile didactice vor fi de naturd ludica sau transductivd, mizand
pe aplicarea unor metode moderne de predare-invatare-evaluare (brainstorming, joc de rol,
dezbateri, jurnale cu dubld intrare, scaunul autorului, harti conceptuale, tehnica mozaicului,
metoda palariillor ganditoare, tehnica SINELG, turul galeriei, portofoliul, afisul, referatul,
proiectul) si pe lucrul in echipa.

Pentru a raspunde intereselor si nevoilor elevilor, se vor folosi texte variate, care sa
cuprinda si elemente iconice, inclusiv texte multimodale (benzi desenate, postere, animatii,
secvente de film). In etapa de lectura a acestora se va pune accentul pe explorarea semnificatiilor
si mai putin pe practicarea vocabularului si a elementelor de gramatica, stimulandu-se, in
permanenta, disponibilitatea pentru exprimare orala.

In vederea unei participari cit mai active si eficiente a elevilor la activititile de invitare,
vor fi propuse teme motivante, care pot fi realizate cu ajutorul TIC sau care vizeaza

confectionarea unor obiecte handmade.

Bibliografie:

Fenner, A. B., & Newby, D., Teaching and learning language and culture, Clevedon, 2000.
Harmer, J.,, How to teach English. An Introduction to the Practice of English Language
Teaching, 2007.

http://learnenglishkids.britishcouncil.org/
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TEST DE EVALUARE - IZOMERIA OPTICA, CHIMIE - CLASA A XI-A

Zorca Manuela, Colegiul National ,,Dr. loan Mesota” Brasov

Subiectul I — Alegere multipla (10p, cate 2p fiecare item)
Bifati varianta corecta (pot fi una sau mai multe).

1. O moleculd este chirald daca:
a) are cel putin un atom de carbon legat de 4 substituenti diferiti
b) este pland si are simetrie
¢) nu este suprapozabild cu imaginea sa in oglinda
d) contine cel putin o legaturd dubla C=C

2. Care dintre urmatoarele molecule este optic activa?
a) 2-butanol
b) 1-butanol
c) acid acetic
d) acid lactic

3. Enantiomerii:
a) sunt suprapozabili prin rotatie
b) au aceleasi proprietiti fizico-chimice Tn medii achirale
¢) rotesc planul luminii polarizate cu acelasi unghi, dar in sensuri opuse
d) sunt toxici

4. Amestecul racemic:
a) este optic inactiv
b) contine enantiomeri in raport 1:1
¢) se separa usor prin distilare simpla
d) poate fi separat prin metode enzimatic-chirale

5. Configuratia R/S se stabileste pe baza regulii:
a) Hund
b) Pauli
c) Cahn-Ingold-Prelog
d) Le Chatelier

Subiectul Il — Probleme si aplicatii (40p)
1. (10p) Identificati dacd urmatoarele molecule sunt chirale sau achirale. Justificati.
a) 2-propanol
b) 2-butanol
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c) acid lactic
d) gliceraldehida

2. (10p) Stabiliti configuratia absoluta (R sau S) pentru centrul chiral al acidului lactic.
Explicati pasii conform regulii CIP.

3. (10p) Explicati de ce enantiomerul S-ibuprofen este analgezic eficient, in timp ce R-
ibuprofen este mult mai putin activ. Ce releva acest exemplu despre importanta izomeriei
optice in medicina?

4. (10p) Se considerda un amestec de 2-butanol care roteste planul luminii polarizate cu +2°.

Daca un enantiomer pur roteste cu +10°, determinati excesul enantiomeric al amestecului.

Subiectul 11 — Intrebari deschise (50p)
1. (15p) Explicati asemanarile si deosebirile dintre enantiomeri si diastereoizomeri. Dati cate
un exemplu.
2. (10p) Descrieti 0 metoda experimentald prin care putem determina daca o substanta este
chirala.
3. (15p) Prezentati 3 aplicatii ale izomeriei optice Tn:
o biologie (ex: aminoacizi, zaharuri),
o farmacie (ex: medicamente chirale),
o industrie alimentara (ex: arome, indulcitori).
4. (10p) De ce aminoacizii naturali (exceptand glicina) sunt chirali si ce configuratie

stereochimica au (L sau D)?

Baremul de notare (100p)
e Subiectul I: 10p (2p fiecare item)
e Subiectul II: 40p (10p fiecare problema)

e Subiectul III: 50p (punctaj distribuit conform cerintelor)
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FISA JOCULUI * °

TITLUL JOCULUI

Potriveste si construieste!

AUTOR Zurman Camelia
TIPUL JOCULUI motricitate

CICLUL DE primar
INVATAMANT

DOMENIUL VIZAT

Cognitiv,perceptiv-motric

NIVEL DE mediu
DIFICULTATE
DIMENSIUNEA 20 elevi
GRUPULUI
TIMP 60 minute
MATERIALE Figure geometrice colorate
NECESARE
OBIECTIVE O1 sia recunoasca figurile geomentrice

02 sia denumeasca figurile geometrice
03 si construiasca imagini utilizand figuri geometrice

PREZENTARE PE
SCURT

Copiilor le sunt prezentate figuri geometrice colorate, pe care le
recunosc numindu-le- triunghi, dreptunghi, patrat, romb, cerc

Se va realiza demonstrativ un soare, cu romburi galbene,asezate cu
varful in acelasi punct.

Cu figurile geometrice, ei vor realiza compozitii ca, flori, case,
peisaje, animale separate, una cate una, fiind evaluate in fata clasei,
evidentiind mereu partile bune

EVALUARE - CE AM
iINVATAT?

Aranjarea figurilor geometrice, in compozitii ce redau mediul de viata
al copiilor, cum sunt peisaje, masinute sau rachete.

Prof. Zurman Camelia
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TITLUL JOCULUI

Jocul silabelor

AUTOR

Zurman Camelia

TIPUL JOCULUI

Joc de comunicare

CICLUL DE
INVATAMANT

primar

DOMENIUL VIZAT

Limba romana

NIVEL DE mediu
DIFICULTATE
DIMENSIUNEA 10 copii
GRUPULUI
TIMP 60 minute
MATERIALE Jetoane cu silaba PA si literele 1,S,T,C,S,P,R,L
NECESARE
OBIECTIVE O1 saformeze cuvinte cu silaba PA si literele prezentate
02 sa alcatuiasca un enunt cu cuvintele gasite
PREZENTARE Copiilor le sunt prezentate jetoane cu silaba PA si litere
PE SCURT

Se pronunta lung silaba pa, pana ce ei gasesc cuvinte noi, adaugand litere sau
alte silabe. Jucatorii gasesc acele litere ce formeaza cuvinte cu silaba pa,

i pentru cuvantul pai,t pentru cuvantul pat, s pentru cuvantul pas,

ulterior se ataseaza silabe, n acelasi mod, ra pentru cuvantul para
na pentru cuvantul pana

Tn final sunt alcatuite enunturi noi cu cuvintele gisite de ceilalti colegi.

EVALUARE - CE
AM INVATAT?

Cuvinte ce se pot forma de la silaba PA, utilizate in propozitii noi.

Prof. Zurman Camelia
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